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AEOTEC Engineering  Specifikacia

Technicka Specifikacia

Vnatorna siréna 6

Dokument €. SPEC-ZW164

Verzia 6

Popis Tento dokument predovSetkym predstavuje AEOTEC interiérovu sirénu novej generacie 6. Obsah
zahffia najma jej rozhrania, prislusenstvo, vlastnosti, Specifikacie, rychly Start a definiciu softvérovych
funkcii.

Indoor Siren 6 je inteligentna siréna zalozena na Z-Wave a 433,92 MHz/FSK.
- Nielen ako siréna, ale aj ako zvoncek cez nastavenie. Da sa

- bezdrétovo ovladat viacerymi tlacidlami, az 3.

- Dlh3ia vzdialenost ovladania tlacidlami, az 120 m.

- Zabudovanych viac ténov, az 30.

- Vstavany viacndsobny nastavitelny svetelny efekt.

Napisané

Déatum

Hodnotené

Déatum

Schvalil

Datum
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ZAZNAM REVIZIE

Verzia Datum Strucny popis zmien

1 26.10.2018 Prva revizia.

2 29.10.2018 Aktualizovat.

3 29.12.2018 - Upravte obrys adreséra.

- Aktualizujte obrazok.

- Pridat novu kapitolu RYCHLY START PRODUKT.

- Pridajte nejaké vysvetlenie o koncovom bode.

- Upravte definiciu funkcie VSETKYCH konfiguraénych parametrov.

4 14.01.2019 - Nahradit Inclus ion na pridanie, Exclus ion na odstranenie, Gateway to Controller.
- Upravte definiciu funkcie konfiguracného parametra 0x01 (1) a OxFF (255).
5 17.01.2019 - RozliSujte SO NIF a S2 NIF.

- Upravte profil AGI skupiny 2 - 9, pri€om sa zmeni z Notification: Si ren na Control: Key.

- Upravte platnt hodnotu konfiguraéného parametra 0x01 (1) na Ox 08 (08), ¢&im obmedzite ich najvysSiu

- hodnotu. Upravte jednotku Postupne jasného trvania iénu Konfiguraéného parametra 0x10 (16) az 0x16 (22),
pricom sa meni z 10 ms na 20 ms ; a obmedzit'ich najvysSiu hodnotu.

- Upravte platna hodnotu konfiguraéného parametra 0x 34 (52) na 0x36 (54 ), ¢im obmedzite ich najvysSiu hodnotu.

6 01.03.2019 - Pridajte konfiguracny parameter 0x60(96). Jeho funkciou je povolit alebo zakézat' moznost, Ze kliknutim na Akéné
tlacidlo zastavite prehravanie ténu a O=zakazat (predvolené), 1=povolit.
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1 ROZHRANIA A PRISLUSENSTVO

Chime

Action Button

DC Port

0 )

|

Wall Mount Plate Double-sided tape

W comaed |
9

Screws (x 3)

Power Adapter

Terminoldgia

Zvonkohra

Popis

Komponent zaloZeny na technoldgii Z-Wave a 433,92 MHz/FSK a mozZno ho pouZit' na prehravanie ténu
pri spusteni prikazom Z-Wave alebo sparovanym tlacidlom.

Poznamka: Zvoncek je v tejto technickej Specifikacii ekvivalentny vnutornej siréne 6.

- Odkazuju na Cast'2.1 pre detaily Is.

Tlacidlo

Komponent zaloZeny na technolégii 433,92 MHz/FSK a moZno ho pouZit' na bezdr6tové ovladanie zvonceka
na prehravanie ténu.

Poznamka: V krabici nie je ziadne tlacidlo. Ak chcete, aby sa z vasej vnutorne;j sirény 6 stal
zvoncek, musite si zakupit dalSi produkt, tlacidlo ZW166. Alebo si priamo kupte sadu ZW162
Indoor Siren 6, ktora je s jednym tlacidlom vo vnutri. Funkcia Indoor Siren 6 je rovnaka ako
funkcia Doorbell 6.

- Odkazuju na Cast'2.2 pre detaily Is.

Akcné tlacidlo

Tlacidlo v Chime a mozZno ho pouZit' na vytvaranie sieti, resetovanie a parovanie.
- Odkazuju na Cast'4.1 pre detaily Is.

Tlacidlo zvonenia

Tlacidlo v tlacidle a moZno ho pouZit na bezdrdtové ovlddanie zvonceka na prehravanie ténu.
- Odkazuju na Cast'4.2 pre detaily Is.
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2 VLASTNOSTI A SPECIFIKACIE

2.1 Zvonkohra

Poznamka: Zvoncek je v tejto technickej Specifikacii ekvivalentny vnutornej siréne 6.

Parameter

Identifikator produktu

Hodnota

ZW164

Rozmery 76 * 76 * 38,5 mm
Hmotnost’ 100 g

Farba biely

Shel | Material PC-6600

Shel | Povrchova Uprava Svetly peeling
Shel | Ohfiovzdorna Groved uL94 v-0

Vodotesny a prachotesny

Stupen krytia IP20 podla normy IEC 60529

Prevadzkova teplota

32~104°F (0~40°C)

Relativna vihkost’

8%~80%

Bezdrétova technolégia

Z-Wave (medzi zvonkohrou a ovlada¢om), 433,92 MHz/FSK (medzi zvonkohrou a tlac¢idlom)

Z-Wave Plus Ano
Modul Z-Wave ZM5101
Verzia Z-Wave 6.71.03

Typ kniznice Z-Wave

VylepSeny 232 Slave

Typ zariadenia Z-Wave

Prepinac zvuku

Typ roly Z-Wave

Always On Slave

bezpecnostna trieda

Non-Security, SO, S2 Unauthenticated a S2 Authenticated

Kompatibilné so systémom Smart Start nie
Over The Air (OTA) podpora
Viackanalové zariadenie Ano
asociacie podpora
Obnovernie tovarenskych nastavent podpora
Pamat pri vypnuti podpora

Vzdialenost Z-Wave antény

30 m (vnutri) / 150 m (vonku). Medzi zvonkohrou a ovladacom.

Tlacidlo Ovladacia vzdialenost’

120 m (vzdialenost bezbariérovej viditelnosti). Medzi zvonkohrou a tla¢idlom.

Farba svetla indikatora biely
Kontrolka 5500 tis
Teplota farby

Viykon kontrolky 2W

Tlacidla a konektory

AkEné tlacidlo (x1) DC port (x1)

Vstupné napatie

DC 5V/2A napajaci adaptér

Batéria

MnozZstvo: 1

Model: PT502035

Kapacita: 400 mAh

Odnimatelné: Nie

Nabijatelné: Ano. Nabijanie cez napéjaci
adaptér. Vydrz: 4 hodiny

Pracovny prud

80 mA

Pohotovostny prad

70 mA

Vstavané senzory

Senzor vibracii

Podporované sparované tlacidla

Max: 3

Velkost UloZiska tonov

16 mil

Podporované tény

Max: 30. Ziadne rozhranie, ktoré by nahradilo vstavané tény. Ak chcete zmenit'tieto vstavané
tény, kontaktujte nas a upravte ich.
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Ténovy efekt Konfigurovatelny podpora
Konfigurovatelhy svetelny efekt podpora
Objem Max: 105 dB
Nastavitelna hlasitost podpora

Bezpecnostny certifikat iony

USA: FCCID, FCC SDOC

EU: CE-EMC, CE-RED, CE-LVD, Batéria
AU: RCM

2.2 Tlacidlo

Poznamka: V krabici nie je Ziadne tlacidlo. Ak chcete, aby sa z vaSej vnutornej sirény 6 stal zvoncek, musite si zakupit dalsi
produkt, tlacidlo ZW166. Alebo si priamo kupte sadu ZW162 Doorbell 6, ktora je s jednym tlacidlom vo vnutri. Funkcia Indoor
Siren 6 je rovnaka ako funkcia Doorbell 6.

Parameter ‘ Hodnota

Identifikator produktu
Rozmery 85*%38*14mm

Hmotnost 35¢

Farba biely

Shel | Material ABS PA757

Shel | Povrchova Uprava Svetly peeling

Shel | Ohfiovzdorna trovern UL94 HB

Vodotesny a prachotesny

Hodnotenie IP55 podfa normy IEC 60529

Prevadzkova teplota

32~104°F (0~40°C)

Relativna vihkost

8%~80%

Bezdrétova technolégia

433,92 MHz/FSK (medzi zvonkohrou a tlacidlom)

Tlacidlo Ovladacia vzdialenost’

120 m (vzdialenost bezbariérovej viditelnosti). Medzi zvonkohrou a tlacidlom.

Farba svetla indikatora

biely

Tlacidla a konektory

Tlacidlo zvonenia (x1)

Vstupné napatie

3V litiova batéria

Batéria

MnoZstvo: 1
Model: CR2450
Kapacita: 630 mAh
Odnimatelné: Ano
Spoplatnené: Nie
Vydrz: 2 roky

Pracovny prud 20 mA

Pohotovostny prad 0,1 uA

Bezpe&nostny certifikat iény USA: FCCID
EU: CE-RED, CE-LVD
AU: RCM
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3 RYCHLY START PRODUKTU

3.1 D6lezité bezpeEnostné informacie

Pre spravne a efektivne pouZivanie si pozorne precitajte tuto inZiniersku Specifikaciu.

Nedodrzanie odporucani stanovenych spolocnostou AEOTEC Limited m6Ze byt nebezpecné alebo sp6sobit poruSenie zakona.
Vyrobca, dovozca, distributor a/alebo predajca nenesie zodpovednost za ziadne straty alebo Skody spdsobené nedodrzanim
pokynov v tejto prirucke alebo v inych materialoch.

Zvonkohra je ur€end len na vnutorné pouZzitie v suchych priestoroch. NepouZivajte na vihkych, vihkych a/alebo mokrych miestach.
Tlacidlo ponuka ochranu proti vode IP55 a je vhodné na vonkajSie pouZitie bez priameho vystavenia silnému a prudkému dazdu.

Tlacidlo je vyrobené z nylonu; mimo dosahu tepla a nevystavujte plameriu.
Pozor:
Aby ste prediSli moZznému poSkodeniu sluchu, testujte len vtedy, ked nosite vhodnu ochranu sluchu.

Obsahuje malé Casti; uchovavajte mimo dosahu deti.
3.2 Ako pridat'Chime do siete Z-Wave

Tento produkt podporuje triedu prikazov Security 2. Zatial ¢o na pIné vyuzitie bezpecnostnej funkcie je potrebny ovladac s povolenym
zabezpecenim S2. Tento produkt mdZe byt zahrnuty a prevadzkovany v akejkolvek Z-Wave sieti s inymi Z-Wave certifikovanymi
zariadeniami od inych vyrobcov a/alebo inymi aplikaciami. V3etky uzly bez batérie v ramci siete budd fungovat ako opakovace bez
ohladu na dodavatela, aby sa zvysila spolahlivost siete.

1. Nastavte svoj ovlddac Z-Wave do rezimu ,Pridat zariadenie”, aby ste do systému Z-Wave pridali zvonkohru. Ak si nie
ste isti, ako vykonat'tento krok, pozrite si prirucku ovladdaca.

2. Zapnite zvoncek pomocou dodaného napajacieho adaptéra; jeho LED bude neustale dychat biele svetlo.

3. Kliknite raz na Akcné tlacidlo zvonenia, bude rychlo blikat bielym svetlom po dobu 30 sekund, kym sa do siete neprida
zvoncek. Po priradeni NodeID sa zmeni na stale jasné biele svetlo.

4. Ak vas ovladacl Z-Wave podporuje Sifrovanie S2, zadajte prvych 5 Cislic DSK do rozhrania ovladaca, ak
je to potrebné. DSK je vytlacené na kryte Chime.

5. Pri pridavani veltrhov pomaly 3-krat zablika bielym svetlom a potom zacne dychat biele svetlo; zopakujte kroky 1 az 4. V pripade potreby

nas kontaktujte pre dalSiu podporu.

6. Ak je pridavanie Uspe3né, rychlo 3-krat zablika bielym svetlom a potom zhasne. Teraz je Chime suc¢astou vasho domaceho
riadiaceho systému Z-Wave. M6Zete ho nakonfigurovat'a jeho automatizaciu pomocou systému Z-Wave; presné pokyny najdete v
pouZzivatelskej prirucke k softvéru.

Poznamka:

Ak pocas rezimu ucenia znova kliknete na tlacidlo akcie, reZim ucenia sa ukondi. Sucasne indikatorové
svetlo okamzite zhasne a potom zacne dychat biele svetlo.

3.3 Ako odstranit' Chime zo siete Z-Wave

1. Nastavte vas Z-Wave ovladac do reZzimu 'Remove Device', aby ste odstranili zvonkohru z vaSho Z-Wave systému. Ak si
nie ste isti, ako vykonat'tento krok, pozrite si prirucku ovladaca.
2. Zapnite zvoncek pomocou dodaného napajacieho adaptéra; jeho LED zhasne.

3. 6-krat rychlo kliknite na tlacidlo akcie zvonceka; bude jasné biele svetlo, az 2 s.

4. Ak odstranite veltrhy, zostane to vypnuté; zopakujte kroky 1 aZ 3. V pripade potreby nas kontaktujte pre dalSiu podporu.
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5. Ak je odstranenie Uspesné, rychlo 3-krat zablika bielym svetlom a potom zacne dychat biele svetlo. Teraz je Chime
Uspesne odstraneny zo siete Z-Wave.

3.4 Ako obnovit tovarenské nastavenia Chime

Ak primarny ovladdac¢ chyba alebo je nefunkény, mozno budete musiet resetovat zariadenie na vyrobné nastavenia.

Uistite sa, Ze je zvoncek napajany. Ak chcete dokoncit proces resetovania manualne, stlacte a podrzte tlacidlo akcie aspon 20 sekund.
LED indikator 3-krat rychlo zablika bielym svetlom a potom sa rozsvieti bielym svetlom, ¢o znamena, Ze operacia resetovania bola

Uspesna. V opaénom pripade to skuiste znova. V pripade potreby nas kontaktujte pre dalSiu podporu.
Poznsmba:

1. Tento postup by sa mal pouZit'len vtedy, ked primarny regulator chyba alebo je nefunkény.
2. Obnovenie tovarenského nastavenia zvonceka:

(a) Odstrante Chime zo siete Z-Wave;

(b) vymazat nastavenie asociacie;

(c) Obnovte predvolené nastavenia konfiguracie. (Okrem konfiguraéného parametra 51/52/53/54)

3.5 Ako nainstalovat' Chime

1. Vyberte umiestnenie inStalacie pre Chime. ESte ho neinStalujte.

2. Zapnite zvoncek pomocou dodaného napéjacieho adaptéra.

3. Pripevnite zvonkohru na poZadované miesto instalacie pomocou dodanej montaznej dosky.

a. Pripevnite montaznu dosku na vybrany povrch; pripevnite pomocou skrutiek 3 x 20 mm alebo obojstrannou paskou.

b. Zamknite svoj zvon€ek na montaznu dosku.

3.6 Ako nainstalovat Button

V krabici nie je Ziadne tlacidlo. Ak chcete, aby sa z vasej vnutornej sirény 6 stal zvoncek, musite si zakupit dalsi produkt, tlacidlo
ZW166. Zvoncek a tlacidlo komunikuju bezdroétovo a mézu byt inStalované az do vzdialenosti 120 metrov/393 stdp. Bezdrbtovy
dosah je vSak znizeny ruSenim konkurencnych bezdrétovych signalov, dveri a stien. Pred inStalaciou Chime najskér otestujte
pozadované miesto inStalacie pre Button aj Chime, aby ste sa uistili, Ze medzi tymito 2 ¢astami je moZné vytvorit spolahlivé
bezdrbtové spojenie.

Ak je to mozné, nevystavuijte tlacidlo priamemu sine¢nému Ziareniu, aby ste predisli poskodeniu UV Ziarenim a zniZeniu vykonu batérie.
1. Vyberte umiestnenie inStalacie pre Button. ESte ho neinStalujte.
2. Tlacidlo zapnutia.

a. Odskrutkujte 2 skrutky zo zadnej Casti tlacidla, aby ste otvorili kryt batérie a vloZzte dodanu batériu CR2450 s kladnym
poélom (+) nahor.
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b. Nasadte kryt batérie a 2 skrutky.

3. Otestujte bezdrétové pripojenie stlaCenim tlacidla zvonenia, ¢im spustite zvoncek. Ak je pripojenie slabé, vyberte
alternativne miesto instalacie pre Chime.

4. Tlacidlo Install.
a. Pripevnite montaznu dosku na vybrany povrch; pripevnite pomocou skrutiek 2 x 20 mm alebo obojstrannou paskou.

b. Zamknite tlacidlo na montaznej doske.

3.7 Ako sparovat Button

Existuju dva sposoby, ako spustit parovacie tlacidlo:
- Rychle manualne kliknutie na tlacidlo akcie zvonenia. Da sa to urobit'v sieti aj mimo ne;j.

- Skonfigura¢nou sadou. D4 sa to urobit'iba v sieti. Odkazuju naKonfigura¢ny parameter 49/50/51 podrobnosti.

NiZ3ie sa hovori hlavne o manudlnom rychlom kliknuti na tlacidlo akcie Chime na spustenie tlacidla parovania.

1. Rézne Casy kliknutia spustia odliSny rezim parovacieho tlacidla. Postupujte podla pokynov nizSie.
- Kliknite na tlacidlo akcie 3 krat rychlo spusti Parovanie #1 Tlacidlovy rezim.

- Kliknite na tlacidlo akcie 4 krat rychlo spusti Parovanie #2 Tlacidlovy rezim.

- Kliknite na tlacidlo akcie 5-krat rychlo spusti ReZzim tlacidla 3 parovania.

2. Sledujte kontrolku zvon€eka, aby ste sa uistili, ktoré tlacidlo ¢aka na sparovanie.

- Kedy Parovanie #1 Tla€idlovy rezim sa spusti, rozsvieti sa kontrolka zvonenia 1krat ZAPNUTE 0,5 s VYPNUTE 1 s a potom sa
rozsvieti nepretrZite jasnym bielym svetlom, o znamen4, Ze reZim tlatidla Pairing #1 sa uZ spustil. Cas parovania je a7 10 sekind. v
tomto asovom obdobi MUSI uZivatel ru¢ne kliknat na tlacidlo zvonenia 3-krat rychlo. V opaénom pripade nebude moZné Gspesne

sparovat.

- Kedy Parovanie #2 Tlacidlovy reZim sa spusti, rozsvieti sa kontrolka zvonenia 2 krat ZAPNUTE 0,5 s VYPNUTE 1 s a potom sa
rozsvieti nepretrzite jasnym bielym svetlom, o znamen4, Ze reZim tlatidla Pairing #2 sa uZ spustil. Cas parovania je a7 10 sekind. V
tomto €asovom obdobi MUST uZivatel ruéne kliknat na tlacidlo zvonenia 3-krat rychlo. V opaénom pripade nebude moZné Uspesne

sparovat.

- Kedy ReZim tlagidla 3 parovania sa spusti, rozsvieti sa kontrolka zvonenia 3 krat ZAPNUTE 0,5 s VYPNUTE 1 s a potom sa rozsvieti
nepretrite jasnym bielym svetlom, €o znamena, Ze rezim tlacidla Pairing #3 sa uZ spustil. Cas parovania je az 10 sekind. V tomto
Easovom obdobi MUSI uZzivatel ru¢ne kliknat na tlatidlo zvonenia 3-krét rychlo. V opaénom pripade nebude moZné Gspesne

sparovat.

3. Urcite vysledky parovania.
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- Ak parovanie tlacidla prebehne Uspe3ne, indikator zvonenia rychlo trikrat zablika bielym svetlom a zahrajte zodpovedajtci
ton sparovaného tlacidlaa potom sa stane dychanim bieleho svetla (ked je Chime mimo siete Z-Wave) alebo sa vypne (ked
je Chime v sieti Z-Wave)

- Ak parovanie Button funguje, indikator Chime pomaly trikrat zablika bielym svetlom a potom sa zmeni na biele svetlo
(ked je Chime mimo siete Z-Wave) alebo zhasne (ked je zvonenie v sieti Z-Wave).

Poznamka:

- Naraz je mozné sparovat iba jedno tlacidlo.

- Kazdé uspesné sparovanie prepiSe predchadzajuce sparované tlacidlo, ktoré ma rovnaké cislo tlacidla.

- Tuto operaciu manualneho rychleho kliknutia pomocou akéného tlacidla mozno poufzit'iba na spustenie parovania, nie

- na zruSenie parovania. Ak chcete ukoncit rezim tlacidla parovania, musite raz kliknat na tlacidlo akcie.

3.8 Ako zrusit' parovanie Button

Existuje len jeden spdsob, ako spustit tlacidlo na zruSenie parovania:

- S konfiguracnou sadou. Da sa to urobit'iba v sieti. Odkazujui naKonfiguracny parameter 48 podrobnosti.

3.9 Tlacidlo na obnovenie tovarenskych nastaveni

Neexistuje Ziadny spdsob, ako obnovit tovarenské nastavenie tlacidla. Ak sa Buttonu nieco stane, skdste ho znova zapnut. V pripade potreby nds

kontaktujte pre dalSiu podporu.

Strana 11 /35



Technicka Specifikacia AEOTEC

4 DEFINICIA FUNKCIE SOFTVERU

4.1 Interakcia so spravanim pouZivatela

Pozndmka: Kontrolka v tabulke niZsie sa tyka kontrolky zvonenia, ale nie kontrolky tlacidla.

Mimo siete Z-Wave

'V sieti Z-Wave

Spravanie pouZivatelov

Vypnut

Vypnite napajanie.

Vypnite napajanie.

Zapnutie

Napajanie:
Pri napajani z batérie bude indikator svietit
bielym svetlom po dobu 30 sekind (max.).

Pri napajani z adaptéra bude kontrolka
neustale vyzarovat biele svetlo.

Napajanie:

Indikator sa na 2 sekundy zmeni na biele
svetlo, €o znamena, Ze produkt je napajany, a
potom zhasne.

Kliknite raz na tlacidlo akcie

1. Odoslat informacie o uzle na pridanie:

Ked raz kliknete na Akéné tlacidlo, indikator
bude rychlo blikat bielym svetlom po dobu 30
sekind, kym sa do siete neprida zvoncek. Po
priradeni NodelD sa zmeni na stale jasné biele
svetlo.

Ak je pridanie Uspe3né, rychlo 3-krat zablika
bielym svetlom a potom zhasne.

Ak pridavate veltrhy, pomaly trikrat zablika
bielym svetlom a potom sa zmeni na biele
svetlo.

2. Ukoncite rezim klasického inklazie:

Ak pocas rezimu ucenia znova stlacite tlacidlo
akcie, rezim ucenia sa ukonci. Stcasne
indikatorové svetlo okamzite zhasne a potom
zacne dychat biele svetlo.

3. Ukoncite reZim parovania:
Svetlo indikatora pomaly trikrat zablika bielym
svetlom a potom zacne dychat biele svetlo.

1. Zastavte prehravanie ténu a svetla:

Tén sa okamfZite zastavi a kontrolka okamZite
zhasne. Upozornujeme, Ze tato funkcia suvisi s
hodnotou konfiguratného parametra
0x60(96).

2. Ukoncite rezim parovania:
Kontrolka pomaly trikrat zablika bielym
svetlom a potom zhasne.

3-krat rychlo kliknite na tlacidlo
akcie

Rezim tlacidla spustacieho parovania €. 1:
Svetlo indikatora sa rozsvieti 1-krat, 0,5s VYP 1 s,
a potom sa rozsvieti nepretrzite jasnym bielym
svetlom, ¢o znamen3, Ze rezim tlacidla Pairing #1
sa uz spustil.

Ak je parovanie tlacidla Uspesné, kontrolka
rychlo 3-krat zablika bielym svetlom a potom
sa zmeni na biele svetlo.

Ak parovanie Button funguje, indikator pomaly
3-krat zablika bielym svetlom a potom sa
rozsvieti bielym svetlom.

ReZim tlacidla spustacieho parovania €. 1:
Svetlo indikatora sa rozsvieti 1-krat, 0,5s VYP 1 s,
a potom sa rozsvieti nepretrzite jasnym bielym
svetlom, ¢o znameng, Ze rezim tlacidla Pairing #1
sa uz spustil.

Ak je parovanie tlacidla Uspesné, kontrolka
rychlo trikrat zablika bielym svetlom a potom
zhasne.

Ak parovanie tlacidiel funguje spravne, kontrolka
pomaly 3-krat zablika bielym svetlom a potom
zhasne.

Kliknite na tlacidlo akcie 4-krat
rychlo

RezZim tlacidla spustacieho parovania €. 2:
Svetlo indikatora sa rozsvieti 2-krat ZAPNUT 0,5 s
VYP 1 s a potom sa rozsvieti nepretrzite jasnym
bielym svetlom, ¢o znamen4, Ze rezim tlacidla
Pairing #2 sa uz spustil.

Ak je parovanie tlacidla UspeSné, kontrolka
rychlo 3-krat zablika bielym svetlom a potom
sa zmeni na biele svetlo.

Ak parovanie Button funguje, indikator pomaly
3-krat zablika bielym svetlom a potom sa
rozsvieti bielym svetlom.

Rezim tlacidla spustacieho parovania €. 2:
Svetlo indikatora sa rozsvieti 2-krat ZAPNUT 0,5 s
VYP 1 s a potom sa rozsvieti nepretrzite jasnym
bielym svetlom, ¢o znamen4, Ze rezim tlacidla
Pairing #2 sa uz spustil.

Ak je parovanie tlacidla Uspesné, kontrolka
rychlo trikrat zablika bielym svetlom a potom
zhasne.

Ak parovanie tlacidiel funguje spravne, kontrolka
pomaly 3-krat zablika bielym svetlom a potom
zhasne.

Strana 12/ 35




Technicka Specifikacia AEOTEC

Kliknite na tlacidlo akcie 5-krat
rychlo

ReZim tlacidla spustenia parovania ¢. 3:
Svetlo indikatora sa rozsvieti 3 krat ON 0,5s
OFF 1s, a potom sa zmeni na konstantne jasné
biele svetlo, o znamena, Ze rezim tlacidla
Pairing #3 sa uz spustil.

Ak je parovanie tlacidla uspedné, kontrolka
rychlo 3-krat zablika bielym svetlom a potom
sa zmeni na biele svetlo.

Ak péarovanie Button funguje, indikator pomaly
3-krat zablika bielym svetlom a potom sa
rozsvieti bielym svetlom.

RezZim tlacidla spustenia parovania €. 3:
Svetlo indikatora sa rozsvieti 3-krat ZAPNUT
0,55 VYP 1 s a potom sa zmeni na stale jasne
biele svetlo, Co znameng, Ze rezim tlacidla
Pairing #3 sa uz spustil.

Ak je parovanie tlacidla Uspedné, kontrolka
rychlo trikrat zablika bielym svetlom a potom
zhasne.

Ak parovanie tlacidiel funguje spravne, kontrolka
pomaly 3-krat zablika bielym svetlom a potom
zhasne.

Kliknite na tlacidlo akcie 6-krat
rychlo

Rezervované:
Kontrolka je vypnuté od stlacenia az po uvolnenie.

Odoslat informacie o uzle na odstranenie:Indikator sa
zmeni na biele svetlo az na 2 sekundy.

Ak je odstranenie Uspesné, kontrolka rychlo 3-
krat zablika bielym svetlom a potom zacne
dychat biele svetlo.

Pri odstrafiovani veltrhov sa indikator vypne,
ale nebude dychat biele svetlo.

Stlacte a podrzte tlacidlo akcie
nall,2s)

Rezervované:
Kontrolka je vypnuté od stlacenia aZ po uvolnenie.

Rezervované:
Kontrolka je vypnuta od stlacenia aZ po uvolnenie.

Stlacte a podrzte tlacidlo akcie
na[2,5s)

Otestujte ténovy a svetelny efekt skupiny
prehliadania:

Po stlaceni sa kontrolka zmeni na biele svetlo a
zobrazi sa v tovarenské nastavenieTonovy
efekt a svetelny efekt skupiny prehladavania
pri uvolneni.

Otestujte ténovy a svetelny efekt skupiny
prehliadania:

Indikator sa po stla¢eni zmeni na biele svetlo a
zobrazi sa v definované uzivatelom Ténovy
efekt a svetelny efekt skupiny prehladavania
pri uvolneni.

Stlacte a podrzte tlacidlo akcie
nal[5,105s)

Rezervované:

Svetlo indikatora sa po stlaceni zmeni na
jasnejSie biele svetlo a po uvolneni sa zmeni na
biele svetlo.

Test kvality komunikacie:

Indikator sa po stlaceni rozsvieti jasnejSim
bielym svetlom a po uvolneni rychlo zablika
bielym svetlom, ¢o naznacuje zaciatok
testovania kvality komunikacie medzi Chime a
Node 1.

Na konci testu sa indikator na 2 sekundy
rozsvieti na biele svetlo.

Ak je kvalita komunikacie dobra, rychlo 3-krat
zablika bielym svetlom a potom zhasne.

Ak je kvalita komunikacie slaba, pomaly 3-krat
zablika bielym svetlom a potom zhasne.

Stlacte a podrzte tlacidlo akcie
[10, 20 5s)

Rezervované:

Indikator sa po stlaceni zrychli na blikajuce
biele svetlo a po uvolneni sa zmeni na biele
svetlo.

Rezervované:
Kontrolka sa po stlaceni zrychli a za¢ne blikat
bielym svetlom a po uvolneni zhasne.

Stlacte a podrzte tlacidlo akcie
pre [20, »)

Rezervované:

Ked ¢as dosiahne 20 s, kontrolka rychlo trikrat
zablika bielym svetlom a potom sa zmeni na
biele svetlo bez ohladu na to, ¢i je stlatené
alebo uvolnené.

Obnovenie tovérenskych nastaveni:

Ked ¢as dosiahne 20 s, vykond sa obnovenie
tovarenskych nastaveni bez ohladu na to, ¢i je stlaené
alebo uvolnené tlacidlo ¢innosti.

Chime odo3le spravu s ozndmenim o lokalnom
resetovani zariadenia cez Lifel ine a vykona
obnovenie tovarenskych nastaveni bez ohladu na
to, €i uzly v skupine Lifeline dostanu od Chime
ozndmenie o lokdlnom resetovani zariadenia
alebo nie.

Svetlo indikatora rychlo 3-krat zablika bielym
svetlom a potom sa zmeni na biele svetlo,
ktoré signalizuje
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resetovat prevadzku je Uspedna ul. Inak,
prosim skuste znova.

4.2 Doplnkové vysvetlenie o tlacidle

Funkcia | Popis

Bezdrétovy ovladaci zvoncek Ked raz kliknete na tlacidlo zvonenia, tla¢idlo méZe bezdrdtovo ovladat zodpovedajuci sparovany zvoncek.

Pérovanie zvonceka Ked 3-krat rychlo stlacite tlacidlo zvonenia, tlac¢idlo moZno sparovat so zvonkohrou, zatial ¢o zvonenie
spusti reZim tlacidla parovania.

Odosielanie informécii o tlacidle do Chime | Po opatovnom zapnuti alebo kliknuti na tlacidlo Ring Button odoSle ID svojho tlacidla, napatie batérie a
verziu softvéru tlacidla do zodpovedajuceho sparovaného zvonceka.

Automaticky spanok Po odoslani Button Info do Chime sa Button automaticky prepne do rezimu spanku, aby sa Setrila Zivotnost batérie.

Svetelny efekt vybitej batérie Ak ma tlacidlo #1 nizku Uroven nabitia batérie, kontrolka zvonenia sa zopakuje
(ON 100 ms, OFF 5s)

Ak ma tlacidlo #2 nizku Uroven nabitia batérie, kontrolka zvonenia sa bude opakovat’
(ON 100 ms, OFF 100 ms, ON 100 ms, OFF 5's)

Ak je batéria tlacidla #3 slaba, kontrolka zvonenia sa bude opakovat (ON
100 ms, OFF 100 ms, ON 100 ms, OFF 100 m,s ON 100 ms, OFF 5 s)

Ak je napatie batérie tlac¢idla Button nizSie ako 2,8 V, povaZzuje sa to za slabu batériu. Ked'sa
napatie batérie tlacidla vrati na viac ako 2,9 V, povaZuje sa to za navrat do normalu.

Svetelny efekt vybitej batérie sa aktivuje, ked Chime zisti, Ze prislusné sparované tlacidlo ma
vybitu batériu a zmizne, ked sa batéria vrati do normalu.

sa zobrazi, ked neexistuje Ziadny iny svetelny efekt.

Svetelny efekt 3 tlacidiel je odliSny. Ked je batéria viacerych tlacidiel sucasne vybita, ako prvy
sa zobrazi zodpovedajuci svetelny efekt Tlacidla s menSim ¢islom tlacidla.

4.3 Oznamené triedy prikazov v NIF

Poznamka: Ked je DUT zahrnuty na Urovni SO, MANUFACTURER_SPECIFIC CC je podporovany nezabezpecene, zatial €o je zahrnuty na Grovni S2,
MANUFACTURER_SPECIFIC CC je podporovany iba bezpecne.

Nezabezpetené  Bezpecne 0 pridana Bezpecne 2 pridané

Prikazova trieda Verzia Nepridané

pridané Nezabezpetené  Zabezpetit Nezabezpetené  Zabezpetit

ZWAVEPLUS_INFO 2 podpora podpora podpora podpora
VERZIA 2 podpora podpora podpora podpora
KONFIGURACIA 1 podpora podpora podpora podpora
VYROBCA_SPECIFIC 2 podpora podpora podpora podpora
ASSOCIATION_GRP_INFO 1 podpora podpora podpora podpora
ZDRUZENIE 2 podpora podpora podpora podpora
UROVEN ENERGIE 1 podpora podpora podpora podpora
MULTI_CHANNEL_ASSOCIATION 3 podpora podpora podpora podpora
MULTI_CHANNEL 4 podpora podpora podpora podpora
DEVICE_RESET_LOCALLY 1 podpora podpora podpora podpora
TRANSPORT_SERVICE 2 podpora podpora podpora podpora
BEZPECNOST 1 podpora podpora podpora podpora
SECURITY_2 1 podpora podpora podpora podpora
DOHLAD 1 podpora podpora podpora podpora
FIRMWARE_UPDATE_MD 4 podpora podpora podpora podpora
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OZNAMENIE 8 podpora podpora podpora podpora
SOUND_SWITCH 1 podpora podpora podpora podpora

4.4 Mapovanie tried zakladného prikazu

Basic Set Command (Value) mapuje na Sound Switch Tone Play Set Command (Tone Identifier).
Zakladné mapy Get Command na Sound Switch Tone Play Get Command.

Basic Report Command (Value) sa mapuje na Sound Switch Tone Play Report Command (Tone Identifier).

4.5 Informacie o Z-Wave Plus

Verzia Z-Wave Plus 1

Typ roly 5 (ZWAVEPLUS_INFO_REPORT_ROLE_TYPE_SLAVE_ALWAYS_ON)
Typ uzla 0 (ZWAVEPLUS_INFO_REPORT_NODE_TYPE_ZWAVEPLUS_NODE)
Typ ikony in3talatora 0x2200 (ICON_TYPE_GENERIC_SOUND_SWITCH)

Typ ikony pouZivatefa 0x2200 (ICON_TYPE_GENERIC_SOUND_SWITCH)

4.6 Specifické pre vyrobcu

ID vyrobcu 1 0x03
ID vyrobcu 2 0x71
ID typu produktu 1 0x00 (EU), 0x01 (USA), 0x02 (AU)
ID typu produktu 2 0x03
ID produktu 1 0x00
ID produktu 2 0xA4

Verzia 4.7

Parameter \ Hodnota

Typ kniznice protokolu Z-Wave  |0x03

Verzia protokolu Z-Wave 0x05
Sub verzia protokolu Z-Wave  |0x03
Verzia firmvéru 0 Verzia softvéru ZM5101 MSB
Podverzia firmvéru 0 Verzia softvéru ZM5101 LSB
Verzia hardvéru 0xA4
Pocet cielov firmvéru 0x00

4.8 Oznamenie

Typ oznamenia Udalosti upozorneni Popis
Bezpecnost domova 0x07 |stavnetinnosti 0x00 |N/A
Manipulacia, produkt presunuty 0x09 Zvonkohra je sfalSovana a presunuta.
Sprava napajania 0x08 |stavnetinnosti 0x00 |Batéria tlacidla sa vrati do normalu.
Coskoro vymefite batériu OxO0A |Batéria tlacidla je vybita.
Siréna OXOE | stavnetinnosti 0x00 |Zvukovy alarm je neaktivny.
Siréna aktivna 0x01 Spusti sa zvonkohra.
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4.9 Viac kanalov

4.9.1 Schopnost koncového bodu

Parameter ‘ Hodnota

Jednotlivé koncové body 8
Suhrnné koncové body 0
Dynamicky 0
Identické 1

Generic Device Class GENERIC_TYPE_AV_CONTROL_POINT

SPECIFIC_TYPE_SOUND_SWITCH

COMMAND_CLASS_ZWAVEPLUS_INFO
COMMAND_CLASS_SECURITY
COMMAND_CLASS_SECURITY_2
COMMAND_CLASS_SUPERVISION
COMMAND_CLASS_ASSOCIATION
COMMAND_CLASS_ASSOCIATION_GRP_INFO
COMMAND_CLASS_MULTI_CHANNEL_ASSOCIATION
COMMAND_CLASS_NOTIFICATION
COMMAND_CLASS_SOUND_SWITCH

Specificka trieda zariadenia

Prikazové triedy

Poznamka:

Na implementaciu viacerych roznych aplikacii, najma funkcie, ktora prispdsobuje rozne svetelné efekty a tdbnové efekty pre
rézne koncové body pomocou Configuration CC a Sound Switch CC, a funkcie, ktora rozliSuje, na ktoré sparované tlacidlo bolo
kliknuté, hoci tento produkt méa iba jeden reproduktor a jeden Svetelny indikator, stale ho navrhujeme ako viackanalové
zariadenie. Pre lahké pochopenie vam odporticame, aby ste tieto koncové body povaZovali za zdroje virtualnych aplikacii.
Okrem toho mdZzete ziskat prehlad o funkcii aplikacie Endpoint prostrednictvom nazvu skupiny v AGL Navrhnuté ako
viackanalové zariadenie vyrazne obohati funkcie produktu a spini viacero aplikacnych scenarov.

4.9.2 Definicia priority koncového bodu

‘ Priorita

Koncovy bod Funkcia aplikécie

1 Prehladavat’ 1 (najvyééia)
2 Manipulacia 4 (najnizsia)
3 2Zvongek pri dveréch 1 3

4 Zvongek pri dverach 2 3

5 2Zvonek pri dveréch 3 3

6 Zivotné prostredie 2

7 Bezpecnost’ 2

8 Pohotovost’ 2

Popis pravidla ‘ Priklad

Koncovy bod hra tén; sucasne, ak sa spusti aj iny koncovy
bod s rovnakou prioritou alebo vysokou prioritou,
prehravany tén bude nahradeny novou konfiguraciou
koncového bodu a pévodny koncovy bod sa prestane
prehravat.

Koncovy bod 2 (zvoncek 1) hra tén; zaroven, ak sa spusti aj
Koncovy bod 4 (Zvoncek 2) alebo Koncovy bod 6 (Prostredie),
prehravany ton bude nahradeny Koncovym bodom 4 alebo
Koncovym bodom 6 a Koncovy bod 2 prestane hrat.

Koncovy bod hra tén; v rovnakom case, ak je nastaveny aj
iny koncovy bod s nizkou prioritou, prehravany téon
NEBUDE nahradeny novym koncovym bodom a pévodny
koncovy bod bude hrat dalej.

Koncovy bod 1 (Prehladdvat) prehrdva tén; zaroven, ak je spusteny aj
koncovy bod 2 (neopravnena manipulacia) alebo koncovy bod 3 (zvoncek
pri dverach 1), prehravany tén NEBUDE nahradeny koncovym bodom 2
alebo koncovym bodom 3 a koncovy bod 1 bude hrat dalej.

4.9.3 Odpovede koncového bodu na prijatie spravy s upozornenim

Niektoré uzly mézu podporovat iba asocia¢nu skupinu Lifeline bez akychkolvek inych kontrolnych asocia¢nych skupin. A niektoré

uzly nemusia podporovat viackanalovi komunikaciu. Vzhladom na kompatibilitu implementujeme funkciu aplikacie, ktora

Endpoint odpoveda na prijatie spravy s upozornenim. NiZSie su uvedené dalSie podrobnosti.
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Ked koncovy bod dostane spravu s upozornenim vydanu z inych uzlov s upozornenim, koncovy bod sa spusti, aby prehral tén a
svetlo, pokial je sprava s upozornenim uvedena v nasledujucej tabulke. Napriklad, ked Endpoint 6 (Environment) dostane
Notification Report (Detegovany dym) alebo Notification Report (Detegovany unik vody) vydany z inych notifikacnych uzlov,
spusti Endpoint 6, aby prehral tén a svetlo zodpovedajlce konfiguracii Endpoint 6.

Okrem toho, ked koreriové zariadenie prijme spravu s upozornenim vydanu z inych uzlov s upozornenim, hlavné zariadenie prenesie
spravu s upozornenim do koncového bodu 6, 7 alebo 8, aby spustilo prehravanie tédnu a svetla, pokial je sprava s upozornenim
uvedena v nasledujucej tabulke. Napriklad, ked korefiové zariadenie prijme spravu s upozornenim (narusenie), spusti koncovy bod 7
(zabezpecenie), aby prehral ton a svetlo zodpovedajlce konfiguracii koncového bodu 7. Inymi slovami, tento produkt je kompatibilny aj

s uzlami, ktoré nepodporuju viackanalovd komunikaciu.

Stru€ne povedané, notifikacné uzly v sieti Z-Wave mo6Zu pracovat's tymto produktom, aby vytvorili pozoruhodny poplach sirény pre urcité

prostredie, bezpefnost alebo nidzové udalosti.

NizSie uvedend tabulka definuje, ktoré sprava upozorneni méZze spustit prehravanie ténu a svetla v koncovom bode.

Koncowbod | Aplikacia | Typ ozndmenia pe— Udalost upozornenia | Hodnota
1 Prehladavat N/A N/A N/A N/A
2 Manipulacia N/A N/A N/A N/A
3 Zvonéek pri dverach N/A N/A N/A N/A
4 Zuonitek pri dveréch 2 N/A N/A N/A N/A
5 Zuontek pri dveréch 3 N/A N/A N/A N/A
6 Zivotné prostredie Dymovy alarm 0x01 Zistil sa dym (uvedené umiestnenie) 0x01

Zistil sa dym 0x02

CO Alarm 0x02 Zistil sa oxid uholhaty (uvedené umiestnenie) 0x01

Zisteny oxid uholnaty 0x02

Alarm CO2 0x03 Zistil sa oxid uhli¢ity (uvedené miesto) 0x01

Zisteny oxid uhlicity 0x02

Tepelny alarm 0x04 Bolo zistené prehriatie (uvedené umiestnenie) 0x01

Bolo zistené prehriatie 0x02

Bolo zistené prehriatie (uvedené umiestnenie) 0x05

Zistena teplota 0x06

Vodny alarm 0x05 Zistil sa unik vody (uvedené umiestnenie) 0x01

Zisteny Unik vody 0x02

Plynovy alarm 0x12 Zisteny horlavy plyn (uvedené umiestnenie) 0x01

Zisteny horlavy plyn 0x02

Zisteny toxicky plyn (uvedené miesto) 0x03

Zisteny toxicky plyn 0x04

7 Bezpelnost Riadenie pristupu 0x06 Okno/dvere su otvorené 0x16
Vniknutie (uvedené umiestnenie) 0x01

Prenikanie 0x02

Manipulacia, kryt produktu odstraneny 0x03

Manipulécia, neplatny kod 0x04

Bezpecnost domova 0x07 Rozbitie skla (uvedené miesto) 0x05

Rozbitie skla 0x06

Detekcia pohybu (uvedené umiestnenie) 0x07

Detekcia pohybu 0x08

Manipulacia, produkt presunuty 0x09

8 Pohotovost’ Nudzovy alarm 0x0A Kontaktujte policiu 0x01

Kontaktujte hasi¢ski sluzbu 0x02

Kontaktujte lekarsku sluzbu 0x03
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4.10 Informacie o skupine zdruZenia

Korenové zariadenie

ID nazov Pocet uzlov ‘ Profil Funkcia

Oznamenie o lokdlnom resetovani zariadenia:

Vydava sa pri vykonani Factory Reset.Sprava o

prehravani ténov prepinania zvuku:Vyda sa,

ked zacne hrat' ton.Spréva o konfiguracii

prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny tén.
Sprava upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):Vyd4 sa,
ked zvoncek za¢ne hrat' ton.Sprava upozorneni
(typ=0x0E; udalost=0x00):Vydava sa, ked zvoncek
prestane hrat'tén.Sprava upozorneni (typ=0x07;
udalost=0x09):Vydava sa, ked je zvonkohra sfalSovana a
presunutd.Sprava upozorneni (Typ=0x08 ;
Udalost=0x0A):Vysle sa, ked je batéria tlacidla vybita.
Sprava upozorneni (typ=0x08; udalost=0x00):Vysle sa,
ked'sa tlacidlo vrati do normalnej batérie.Sprava o
konfiguracii (Parameter=0x32):Vydava sa pri spusteni
rezimu tlacidla parovania.Sprava o konfiguracii
(Parameter=0x33):

1 Zachranné lano 5 VSeobecne: Lifel ine

Vyda sa, ked'sa rezim tlacidla zruSenia parovania alebo parovania skon¢i.

2 Ovladanie zapnutia/vypnutia 5

) Ovladanie: Key01 Zrkadlo koncového bodu 1, skupina 2
(prehliadat)

Ovladanie zapnutia/vypnutia L, . , )

3 (falZovanie) 5 Ovladanie: Key02 Zrkadlo koncového bodu 2, skupina 2
Ovladanie zapnutia/vypnutia , . , .

4 (Zvonzek 1) 5 Ovladanie: Key03 Zrkadlo koncového bodu 3, skupina 2
Oviadani ialvypnuti

5 (Z/:;Zggnl:";;ypnu ° 5 Ovladanie: Key04 Zrkadlo koncového bodu 4, skupina 2
Ovladanie zapnutia/vypnutia L . , )

6 (Zvoncek 3) 5 Ovladanie: Key05 Zrkadlo koncového bodu 5, skupina 2
Ovladani a/vypnuti

7 (vvla atme’zapnut: V(y:n;“a 5 Ovladanie: Key06 Zrkadlo koncového bodu 6, skupina 2
Zlvotne prostredie,
oviadani v

8 (VZ amezvapn_m;a w1 Ovladanie: Key07 Zrkadlo koncového bodu 7, skupina 2
zabezpecenie,
Ovladanie zapnutia/vypnutia L . , )

9 (ntidzové) 5 Ovladanie: Key08 Zrkadlo koncového bodu 8, skupina 2

Koncovy bod 1

ID nazov Pocet uzlov ‘ Profil Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

zvuku:Vyda sa, ked zacne hrat'tén.Sprava o
konfiguracii prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny tén.
Sprava upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):Vydava
sa, ked koncovy bod 1 za¢ne hrat'tén.Sprava
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x00):Vyda sa, ked
koncovy bod 1 prestane hrat'téon.

1 Zchranné lano 0 V&eobecne: Lifel ine

Ked Endpoint 1 za¢ne hrat'tén alebo prestane hrat'tén,
Ovladanie: Key01 pridruzené uzly budud kontrolované a dostanu zakladnu
sadu CC.

2 Ovladanie zapnutia/vypnutia 5
(prehliadat)

Koncovy bod 2

Pocet uzlov Profil Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

1 schranné lano 0 VZeobecne: Lifel ine ) - b
peerenne! zvuku:Vyda sa, ked zac¢ne hrat'ton.
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Sprava o konfiguracii prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny
ton.Sprava upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):
Vydava sa, ked Endpoint 2 zacne hrat' ton.Sprava
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x00):Vyda sa, ked
Endpoint 2 prestane hrat'tén.

Ovladanie zapnutia/vypnutia

(falSovanie)

Ovladanie: Key02

Ked Endpoint 2 za¢ne hrat'tén alebo prestane hrat'ton,
pridruzené uzly budu ovladané a dostanu zakladnu sadu
CC.

Koncovy bod 3

ID

nazov

Zachranné lano

Pocet uzlov

‘ Profil

Vseobecne: Lifel ine

Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

zvuku:Vyda sa, ked zacne hrat'tédn.Sprava o

konfigurécii prepinaca zvuku:

Vlyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny tén.Sprava
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):Vydava sa, ked
Endpoint 3 zacne hrat'tén.Sprava upozorneni (typ=0x0E;
udalost=0x00):Vyda sa, ked Endpoint 3 prestane hrat'tén.
Sprava upozorneni (Typ=0x08 ; Udalost=0x0A):Vysle sa,
ked ma tlacidlo #1 nizku kapacitu batérie.Sprava
upozorneni (typ=0x08; udalost=0x00):Vysle sa, ked'sa
tlacidlo #1 vrati na normalnu batériu.

Ovladanie zapnutia/vypnutia

(Zvoncek 1)

Ovladanie: Key03

Ked Endpoint 3 za¢ne hrat'tén alebo prestane hrat'tén,
pridruzené uzly budud ovladané a dostanu zakladnud sadu
CC.

Koncovy bod 4

ID

nazov

Zachranné lano

Pocet uzlov

‘ Profil

VSeobecne: Lifel ine

Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

zvuku:Vyda sa, ked zacne hrat'tén.Sprava o

konfiguracii prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny tén.Spréva
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):Vydava sa, ked
Endpoint 4 zalne hrat' ton.Sprava upozorneni (typ=0x0E;
udalost=0x00):Vyda sa, ked Endpoint 4 prestane hrat tén.
Sprava upozorneni (Typ=0x08 ; Udalost=0x0A):Vysle sa,
ked ma tlacidlo #2 nizku kapacitu batérie.Sprava
upozorneni (typ=0x08; udalost=0x00):Vysle sa, ked sa
tlacidlo #2 vrati na normalnu batériu.

Ovladanie zapnutia/vypnutia

(Zvoncek 2)

Ovladanie: Key04

Ked Endpoint 4 za¢ne hrat'tén alebo prestane hrat'tén,
pridruzené uzly budud ovladané a dostanu zakladnud sadu
CC.

Koncovy bod 5

ID

nazov

Zachranné lano

Pocet uzlov

‘ Profil

VSeobecne: Lifel ine

Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

zvuku:Vyda sa, ked zacne hrat'tédn.Spréva o

konfiguracii prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked' sa zmeni hlasitost alebo predvoleny tén.Sprava
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):Vydava sa, ked
Endpoint 5 za¢ne hrat' tén.Sprava upozorneni (typ=0x0E;
udalost=0x00):Vyda sa, ked Endpoint 5 prestane hrat'tén.
Sprava upozorneni (Typ=0x08 ; Udalost=0x0A):Vysle sa,
ked ma tlacidlo #3 nizku kapacitu batérie.Sprava
upozorneni (typ=0x08; udalost=0x00):Vysle sa, ked'sa
tlacidlo #3 vrati na normalnu batériu.
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2 Ovladanie zapnutia/vypnutia 5

¢ Ovladanie: Key05
(Zvoncek 3) vlddanie: Key

Ked Endpoint 5 za¢ne hrat'tén alebo prestane hrat'tén,
pridruZzené uzly budu kontrolované a dostanu zakladnu
sadu CC.

Koncovy bod 6

ID EVLY Pocet uzlov ‘ Profil

1 Zachranné lano 0 Vieobecne: Lifel ine

Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

zvuku:Vyda sa, ked zacne hrat'tédn.Spréva o
konfiguracii prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny
ton.Sprava upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):
Vydava sa, ked Endpoint 6 zacne hrat ton.Sprava
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x00):Vyda sa, ked
Endpoint 6 prestane hrat'téon.

Ovladanie zapnutia/vypnutia , .
2 o i 5 Ovladanie: Key06
(Zivotné prostredie)

Ked Endpoint 6 zacne hrat'tén alebo prestane hrat' ton,
pridruzené uzly budu ovladané a dostanu zakladnu sadu
CC.

Koncovy bod 7

ID nazov Pocet uzlov ‘ Profil

1 Zachranné lano 0 Vieobecne: Lifel ine

Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

zvuku:Vyda sa, ked zacne hrat'tédn.Spréva o
konfiguracii prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny
ton.Sprava upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):
Vydava sa, ked Endpoint 7 za€ne hrat'ton.Sprava
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x00):Vyda sa, ked
Endpoint 7 prestane hrat'tén.

Ovladanie zapnutia/vypnutia , .
2 5 Ovladanie: Key07

(zabezpecenie)

Ked Endpoint 7 za¢ne hrat'tén alebo prestane hrat'tén,
pridruzené uzly budu ovladané a dostanu zakladnud sadu
CC.

Koncovy bod 8

ID  nazov Potetuzlov | Profil

1 Zachranné lano 0 Vieobecne: Lifel ine

Funkcia

Sprava o prehravani ténov prepinania

zvuku:Vyda sa, ked za¢ne hrat'tén.Sprava o
konfiguracii prepinaca zvuku:

Vyda sa, ked sa zmeni hlasitost alebo predvoleny
ton.Sprava upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x01):
Vydava sa, ked Endpoint 8 zacne hrat ton.Sprava
upozorneni (typ=0x0E; udalost=0x00):Vyda sa, ked
Endpoint 8 prestane hrat'ton.

2 Ovladanie zapnutia/vypnutia 5

. . Ovladanie: Key08
(nudzové) y

Ked Endpoint 8 za¢ne hrat'tén alebo prestane hrat'tén,
pridruzené uzly budud ovladané a dostanu zakladnud sadu
CC.

4.11 Konfiguracia

Pozndamka: R=Iba Citanie, W=Len zdpis, WR=Zapis a Citanie.

Parameter ‘ Popis

76543210 !

Index svetelnych efektov

0x01(1) Nakonfigurujte svetelny efekt a reZzim prehravania ténov pre koncovy bod 1 (prehladavat) . WR |0x01000000 |4

W/R ‘ Predvolené Velkost'

ReZim prehrévania ténov

Rezervované

Rezervované
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Index svetelnych efektov

Hodnota Popis

1 # 1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16 .
2 #2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.
8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20 .
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21 .
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22 .
127 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.

ReZim prehravania ténov

Hodnota ‘ POpiS

0 Jednotlivé prehravanie.
1 Prehravanie jednej slucky.
2 Zoznam prehravania v slucke pre automaticky vyber ténu:

AKk si nie ste isti, ktory ton pouZzit, mdZete nastavit hodnotu Tone Play Mode
na 2. Potom odoslite Basic Set OxFF do Endpoint 1 alebo Root Device, aby
sa spustila funkcia automatického vyberu ténu. Zvonkohra bude hrat
vstavané tényv poriadku a Default Tone Identifier sa zmeni pri kazdom
prehrati nového ténu. Ked odoSlete zakladnu sadu 0x00 do koncového
bodu 1 alebo korefiového zariadenia, aby sa zastavilo prehravanie ténu,
uloZi sa identifikator Default Tone Ident, ¢o znamena, Ze ton bol vybraty.

Upozorniujeme, Ze rezim prehravania tonu musi byt nakonfigurovany
na 0 alebo 1 po vybere ténu, inak sa funkcia automatického vyberu
ténu znova spusti, ked sa spusti koncovy bod 1 alebo koreriové
zariadenie, aby znova prehralo tén a svetlo.

3 Vypisat'nahodné prehravanie pre automaticky vyber ténu:

Ak si nie ste isti, ktory tén pouZit, m6Zete nastavit hodnotu Rezim prehravania
ténu na 3. Potom odoslite zakladnu sadu 0xFF do koncového bodu 1 alebo do
koreriového zariadenia, aby sa spustila funkcia automatického vyberu ténu.
Zvonkohra bude hrat'vstavané tdnyndhodne a Default Tone Identif ier sa zmeni
pri kazdom prehrati nového ténu. Ked odoslete zakladnu sadu 0x00 do
koncového bodu 1 alebo koreriového zariadenia, aby sa zastavilo prehravanie
ténu, uloZi sa predvoleny identifikator tonu, o znamena, Ze tén bol vybraty.

Upozorfiujeme, Ze rezim prehravania ténu je potrebné nakonfigurovat
na 0 alebo 1 po vybere ténu, inak sa funkcia automatického vyberu
tonu znova spusti, ked sa spusti koncovy bod 1 alebo korefiové
zariadenie, aby znova prehralo tén a svetlo.

PouZite poslednu platnu konfigura¢nt hodnotu.

255

Priklad:

Ak chcete pouzit svetelny efekt €. 5 a prehravanie jednej slucky, nakonfigurujte
hodnotu pola Index svetelného efektu na 16 a pola Rezim prehravania ténu na 1, to
znamena, Ze hodnota parametra sa rovna 0x10010000.

Ak potom odoSlete zakladnu sadu alebo supravu prehravania ténu prepinania zvuku do
koncového bodu 1 alebo korenového zariadenia, spusti sa koncovy bod 1, v skuto€nosti
zvonenie, na prehravanie ténu v jednej slucke na zaklade hodnoty odosielaného ténu zakladnej
sady alebo ténu prepinania zvuku. Play Set. Su€asne sa na indikatore zvonenia zobrazi svetelny
efekt #5 na zaklade konfiguracie parametra 20.

V takom pripade sa tén a svetlo nezastavia, kym koncovy bod 1 alebo koreriové zariadenie neprijme
zakladnud sadu (hodnota=0) alebo sipravu prehravania ténu prepinaca zvuku (identifikator tonu=0).

Tu je dalsi priklad ,,PouZit’ poslednt platni hodnotu konfiguracie ID“:Predpokladajme, Ze
aktualna hodnota sa rovna 0x02000000, ak nastavite hodnotu na 0x7F010000, potom Hodnota 1
(index svetelného efektu) pouzije poslednu platnu konfigura¢nu hodnotu a Hodnota 2 (reZim
prehravania ténov) sa aktualizuje na 1, to znamena, Ze kone¢na hodnota sa rovna 0x02010000.

0x02(2)

Nakonfigurujte svetelny efekt a ténovy efekt pre koncovy bod 2 (zmena).

WR

0x01000001

4
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7
Index svetelnych efektov
Trvanie zachytenia tonu
Interval medzi 2 ténmi

o
Ul
N

|3 ) 1 0

Pocet prehrati tonu

Index svetelnych efektov

1 # 1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16 .
2 # 2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.
8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20 .
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21 .
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22.
127 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.

Zachytenie trvania iénu ténu

0 Zachovat pdvodné trvanie tonu f, bez akéhokolvek prerusenia.
1..254 1-254 sekdnd. Zachytte trvanie ténu.

Ak je trvanie zachytenia kratSie ako pdvodné trvanie tonu, skutocny
¢as jedného prehravania sa rovna trvaniu zachytenia.

Ak je trvanie zachytenia dlhSie ako pévodné trvanie ténu, skutocny ¢as
prehravania sa rovna pévodnému trvaniu.

255 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.

Interval medzi 2 tonmi

0 Ziadny interval.
1..254 1-254 sekdnd. Zadajte asovy interval medzi 2 tonmi.
255 Pouzite poslednu platnd konfiguraéna hodnotu.

Pocet prehrati tonu

Hodnota ‘ POpiS

0 Neobmedzené prehravanie az do zastavenia pouzivatelom.

1..254 1-254 krat. Zadajte pocet, pocas ktorého sa bude tén opakovat.
255 Pouzite poslednt platnt konfiguraént hodnotu.
Priklad:

Ak chcete pouzit svetelny efekt €. 1, trvanie zachytenia 2 s, interval 3 s a pocet
prehrati 4 krat, nakonfigurujte hodnotu parametra na 0x01020304.

Potom, ak odoSlete Basic Set alebo Sound Switch Tone Play Set do Endpoint 2, spusti
sa Endpoint 2, vlastne Chime, na prehravanie ténu. Identifikator ténu je zaloZeny na
hodnote odosielanej zakladnej sady alebo stUpravy na prehravanie ténu prepinaca
zvuku. A trvanie iénu ténu je zachytené na 2 s. Zvonkohra bude nepretrzite hrat
zachyteny tén az 4-krat, s 3-sekundovym intervalom medzi 2 ténmi. Sicasne Chime
zobrazi svetelny efekt #1 na zaklade konfiguracie parametra 16.

Tén a svetlo sa zastavia, ked pocCet prehrati ténu dosiahne 4 alebo ked koncovy bod 2 prijme zakladni sadu
(hodnota=0) alebo stpravu prehravania ténu prepinaca zvuku (identifikator ténu=0).

Tu je dalSi priklad ,,PouZit poslednu platni hodnotu konfiguracie ID“:Predpokladajme,
Ze aktudlna hodnota sa rovna 0x01020304, ak nastavite hodnotu na 0x02FFOOFF, potom
obe Hodnota 2 (trvanie zachyteného ténu) a Hodnota 4 (pocet prehrati ténu) pouzije
poslednu platnu konfiguracnd hodnotu , ale Hodnota 1 (index svetelného efektu) bude
aktualizovany na 2 a Hodnota 3 (Interval medzi 2 tonmi) byt 0, to znamena, Ze konecna
hodnota sa rovna 0x02020004.
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Poznamka:

Pomocou trvania zachytenia ténu, intervalu medzi 2 tonmi a poCtu prehrati ténov
moZete upravit prehravanie vstavanych ténov podla vlastnych predstav, vdaka comu
budu tény rozmanitejSie a osobnejSie.

Tento parameter bude fungovat aj pri premiestneni zvonceka, ¢o naznacuje, Ze s
produktom moZzno niekto manipuluje a prestiva ho. Upozorfujeme v3ak, Ze ton a
svetlo zhasnu, ked sa zastavi manipulacia a pohyb.

0x03(3) Nakonfigurujte svetelny efekt a ténovy efekt pre koncovy bod 3 (zvonéek | 1) . WR |0x02000001 |4
7654321 | | 0
Index svetelnych efektov
Trvanie zachytenia ténu
Interval medzi 2 ténmi
Pocet prehrati ténu
Index svetelnych efektov
1 #1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16.
2 #2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.
8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20.
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21.
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22.
127 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.
Zachytenie trvania iénu ténu
0 Ponechajte pbvodné trvanie tonu f, bez akéhokolvek preruSenia.
1..254 1-254 sekund. Zachytte trvanie tonu.
Ak je trvanie zachytenia kratSie ako pdvodné trvanie tonu, skutocny
Cas jedného prehravania sa rovna trvaniu zachytenia.
Ak je trvanie zachytenia dlhSie ako povodné trvanie ténu, skutocny cas
prehravania sa rovna pévodnému trvaniu.
255 Pouzite poslednt platnt konfiguraént hodnotu.
Interval medzi 2 ténmi
Hodnota ‘ POpiS
0 Ziadny interval.
1..254 1-254 sekund. Zadajte €asovy interval medzi 2 tonmi.
255 Pouzite poslednt platnt konfiguraént hodnotu.
Pocet prehrati tonu
0 Neobmedzené prehravanie az do zastavenia pouzivatelom.
1..254 1-254 krat. Zadajte pocet, pocas ktorého sa bude tén opakovat.
255 Pouzite poslednu platnt konfiguraénd hodnotu.
Dalsie priklady najdete v parametri 0x02(2).
Poznamka:
Pomocou trvania zachytenia ténu, intervalu medzi 2 ténmi a poctu prehrati ténov
modZete upravit prehrdvanie vstavanych ténov podla vlastnych predstdv, vdaka comu
budu tény rozmanitejSie a osobnejsie.
Tento parameter bude fungovat aj vtedy, ked je zvonenie spustené sparovanym tlacidlom
#1 na prehravanie ténu, ¢o znamen4, Ze mozno je niekto za dverami.
0x04(4) Nakonfigurujte svetelny efekt a tonovy efekt pre koncovy bod 4 (zvonéek | 2) . WR |0x02000001 |4

7654321 | | 0
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Index svetelnych efektov
Trvanie zachytenia ténu
Interval medzi 2 ténmi

Pocet prehrati ténu

Index svetelnych efektov

1 #1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16.
2 #2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.
8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20.
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21.
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22.
127 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.

Zachytenie trvania ionu ténu

Hodnota ‘ POpiS
0 Ponechajte povodné trvanie ténu f, bez akéhokolvek prerusenia.
1..254 1-254 sekund. Zachytte trvanie tonu.

Ak je trvanie zachytenia kratSie ako pévodné trvanie tonu, skutocny
Cas jedného prehravania sa rovna trvaniu zachytenia.

Ak je trvanie zachytenia dlhSie ako pévodné trvanie ténu, skutony cas
prehravania sa rovna pévodnému trvaniu.

PouZite poslednu platnu konfigura¢nt hodnotu.

255

Interval medzi 2 tonmi

0 Ziadny interval.
1..254 1-254 sekund. Zadajte €asovy interval medzi 2 tonmi.

255

PouZite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

Pocet prehrati ténu

Hodnota ‘ POpiS

0 Neobmedzené prehravanie az do zastavenia pouzivatelom.

1..254 1-254 krat. Zadajte pocet, pocas ktorého sa bude tén opakovat.
255 Pouzite poslednu platnd konfiguraéna hodnotu.

Dalsie priklady najdete v parametri 0x02(2).

Poznamka:

Pomocou trvania zachytenia ténu, intervalu medzi 2 ténmi a poctu prehrati tonov
modZete upravit prehravanie vstavanych ténov podla vlastnych predstdv, vdaka comu
budu tény rozmanitejSie a osobnejsie.

Tento parameter bude fungovat aj vtedy, ked je zvonenie spustené sparovanym tlacidlom
#2 na prehravanie ténu, ¢o znamena, Ze mozno je niekto za dverami.

0x05(5)

Nakonfigurujte svetelny efekt a ténovy efekt pre koncovy bod 5 (zvoncek | 3) .
7654321 ! ! 0
Index svetelnych efektov

Trvanie zachytenia ténu

Interval medzi 2 ténmi

Pocet prehrati tonu

Index svetelnych efektov

1 #1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16.
2 #2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.

WR

0x02000001
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8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20.
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21.
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22.
127 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.

Zachytenie trvania ionu ténu

Popis

0 Ponechajte pévodné trvanie ténu f, bez akéhokolvek prerusenia.
1..254 1-254 sekdnd. Zachytte trvanie ténu.

Ak je trvanie zachytenia kratSie ako pévodné trvanie tonu, skutocny
¢as jedného prehrdvania sa rovna trvaniu zachytenia.

Hodnota

Ak je trvanie zachytenia dIhSie ako pévodné trvanie ténu, skuto€ny cas
prehravania sa rovna pévodnému trvaniu.

255

PouZite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

Interval medzi 2 tonmi

0 Ziadny interval.
1..254 1-254 sekuind. Zadajte €asovy interval medzi 2 tonmi.

255

PouZite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

Pocet prehrati tonu

Hodnota ‘ POpiS

0 Neobmedzené prehravanie az do zastavenia pouZivatelom.

1..254 1-254 krat. Zadajte pocet, pocas ktorého sa bude tén opakovat.
255 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.

Dal3ie priklady najdete v parametri 0x02(2).

Poznamka:

Pomocou trvania zachytenia ténu, intervalu medzi 2 ténmi a poctu prehrati tonov
modZete upravit prehravanie vstavanych ténov podla vlastnych predstdv, vdaka comu
budu tény rozmanitejSie a osobnejsie.

Tento parameter bude fungovat aj vtedy, ked je zvonenie spustené sparovanym tlacidlom
#1 na prehravanie ténu, ¢o znamen4d, Ze mozno je niekto za dverami.

0x06(6)

Nakonfigurujte svetelny efekt a ténovy efekt pre koncovy bod 6 (prostredie) .
76543210 ! !

Index svetelnych efektov

Trvanie zachytenia ténu

Interval medzi 2 ténmi

Pocet prehrati téonu

Index svetelnych efektov

Hodnota Popis

1 #1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16.
2 #2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.
8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20.
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21.
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22.
127 PouZite poslednu platnt konfiguraénd hodnotu.

Zachytenie trvania i6énu ténu

0 Ponechajte pbvodné trvanie tonu f, bez akéhokolvek preruSenia.
1..254 1-254 sekdnd. Zachytte trvanie ténu.

WR
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Ak je trvanie zachytenia kratSie ako pévodné trvanie tonu, skutocny
as jedného prehravania sa rovna trvaniu zachytenia.

Ak je trvanie zachytenia dlhSie ako povodné trvanie ténu, skuto€ny cas
prehravania sa rovna pévodnému trvaniu.

PouZite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

255

Interval medzi 2 tonmi

0 Ziadny interval.
1..254 1-254 sekiand. Zadajte Casovy interval medzi 2 ténmi.

255

PouZite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

Pocet prehrati tonu

Hodnota ‘ POpiS

0 Neobmedzené prehrévanie aZ do zastavenia pouZivatelom.

1..254 1-254 krat. Zadajte pocet, pocas ktorého sa bude tén opakovat.
255 Pouzite poslednu platnt konfiguraént hodnotu.

Dalsie priklady najdete v parametri 0x02(2).

Poznamka:

Pomocou trvania zachytenia ténu, intervalu medzi 2 ténmi a poctu prehrati tonov
modZete upravit prehravanie vstavanych ténov podla vlastnych predstav, vdaka comu
budu tény rozmanitejSie a osobnejsie.

Tento parameter bude fungovat aj vtedy, ked je zvonenie spustené spravou upozorneni z
inych uzlov na prehravanie ténu, ¢o naznacuje, Ze sa mozno vyskytla nejakd anomalia
prostredia.

0x07(7)

Nakonfigurujte svetelny efekt a tonovy efekt pre koncovy bod 7 (zabezpecenie) .
7654321 | | 0
Index svetelnych efektov

Trvanie zachytenia ténu

Interval medzi 2 ténmi

Pocet prehrati tonu

Index svetelnych efektov

1 #1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16.
2 #2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.
8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20.
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21.
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22.
127 Pouzite poslednt platnt konfiguraént hodnotu.

Zachytenie trvania i6énu ténu

0 Ponechajte pbvodné trvanie tonu f, bez akéhokolvek preruSenia.
1..254 1-254 sekdnd. Zachytte trvanie ténu.

Ak je trvanie zachytenia kratSie ako pévodné trvanie ténu, skuto€ny ¢as
jedného prehravania sa rovna trvaniu zachytenia.

Ak je trvanie zachytenia dlhSie ako povodné trvanie ténu, skutocny ¢as
prehravania sa rovna pévodnému trvaniu.

PouZite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

255

Interval medzi 2 tonmi
\ Popis
0 Ziadny interval.

Hodnota

WR
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1..254
255

1-254 sekdnd. Zadajte Casovy interval medzi 2 tonmi.

Pouzite poslednu platnu konfigura¢nid hodnotu.

Pocet prehrati ténu

0 Neobmedzené prehravanie az do zastavenia pouzivatelom.
1..254 1-254 krat. Zadajte pocet, pocas ktorého sa bude tén opakovat.

255

PouZite poslednu platnu konfigura¢nt hodnotu.

Dalsie priklady najdete v parametri 0x02(2).

Poznamka:

Pomocou trvania zachytenia ténu, intervalu medzi 2 tonmi a poctu prehrati ténov
moZete upravit prehravanie vstavanych ténov podla vlastnych predstav, vdaka comu
budu tény rozmanitejSie a osobnejSie.

Tento parameter bude fungovat aj vtedy, ked je zvonenie spustené spravou upozorneni z inych
uzlov, aby prehral tén, ¢o naznacuje, Ze sa pravdepodobne vyskytne nejaka bezpecnostna
udalost.

0x08(8)

Nakonfigurujte svetelny efekt a ténovy efekt pre koncovy bod 8 (nidzovy) .
7654321 | | 0
Index svetelnych efektov

Trvanie zachytenia ténu

Interval medzi 2 ténmi

Pocet prehrati ténu

Index svetelnych efektov

1 #1 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 16.
2 #2 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 17.
4 # 3 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 18.
8 # 4 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 19.
16 # 5 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 20.
32 # 6 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 21.
64 # 7 Svetelny efekt, mapovanie na parameter 22.
127 Pouzite poslednt platnt konfiguraént hodnotu.

Zachytenie trvania iénu ténu

0 Ponechajte pbvodné trvanie tonu f, bez akéhokolvek preruSenia.
1..254 1-254 sekund. Zachytte trvanie tonu.

Ak je trvanie zachytenia kratSie ako p6vodné trvanie tonu, skuto€ny ¢as
jedného prehravania sa rovna trvaniu zachytenia.

Ak je trvanie zachytenia dlhSie ako p6vodné trvanie ténu, skutocny ¢as
prehravania sa rovna pévodnému trvaniu.

PouZite poslednt platnu konfigura¢n hodnotu.

255

Interval medzi 2 tonmi

0 Ziadny interval.
1..254 1-254 sekund. Zadajte €asovy interval medzi 2 ténmi.

255

PouZzite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

Pocet prehrati tonu

0 Neobmedzené prehravanie az do zastavenia pouzivatelom.
1..254 1-254 krat. Zadajte pocet, pocas ktorého sa bude tén opakovat.

255

PouZite poslednu platnu konfigura¢n hodnotu.

WR
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Dalsie priklady najdete v parametri 0x02(2).

Poznamka:

Pomocou trvania zachytenia tonu, intervalu medzi 2 tonmi a poctu prehrati ténov
mozete upravit prehravanie vstavanych ténov podla vlastnych predstav, vdaka ¢comu
budu tény rozmanitejSie a osobnejsie.

Tento parameter bude fungovat aj vtedy, ked je zvonenie spustené spravou upozorneni z
inych uzlov, aby prehral tén, ktory naznacuje, Ze sa mdZe vyskytnut nejakd nidzova
udalost.

0x10(16)

Nakonfigurujte svetelny efekt €. 1.

7 6 5 4 3 |2 1 0
Postupne svetlé trvanie
Postupne vyhasina durat ién

UdrZujte jasny dlhotrvajuci ién

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajuici ién

Postupne svetlé trvanie
Hodnota ‘ POpiS
0..127 Cas od zhasnutia kontrolky na jas. (Jednotka = 20 ms)

Postupne zhasnuté trvanie
Hodnota ‘

0..127 Cas od rozsvietenia kontrolky po zhasnutie. (Jednotka = 20 ms)

UdrZujte jasnt dobu trvania

Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas indikatora zostane jasny. (Jednotka = 100 ms)

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajtci ion
Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas kontrolky zostane zhasnuty. (Jednotka = 100 ms)

Poznamka:

Svetelny efekt sa zobrazuje cyklicky a maximalne trvanie zobrazenia sa rovna celkovej
dlzke prehravania ténu. Inymi slovami, svetelny efekt sa bude zobrazovat'v slucke,
kym nezastavi prehravanie ténu.

Minimalna sada kompletného svetelného efektu je v poradi:
[Postupne zosvetlit]->[Udrzat jas]->[Postupne zhasnut] ->[UdrzZat zosvetlit]

WR

0x4B191403

4

0x11(17)

Nakonfigurujte svetelny efekt €. 2.

Postupne svetlé trvanie
Postupne vyhasina durat ién

Udrzujte jasny dlhotrvajici ion

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajuci ién

Postupne svetlé trvanie
Hodnota ‘ POpiS
0..127 Cas od zhasnutia kontrolky na jas. (Jednotka = 20 ms)

Postupne zhasnuté trvanie
Hodnota ‘

0..127 Cas od rozsvietenia kontrolky po zhasnutie. (Jednotka = 20 ms)

UdrZujte jasnud dobu trvania

Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas indikatora zostane jasny. (Jednotka = 100 ms)

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajtci i6n

WR
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Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas kontrolky zostane zhasnuty. (Jednotka = 100 ms)

Poznamka:

Svetelny efekt sa zobrazuje cyklicky a maximalne trvanie zobrazenia sa rovna celkovej
dlZke prehravania tédnu. Inymi slovami, svetelny efekt sa bude zobrazovat'v slucke,
kym nezastavi prehravanie ténu.

Minimalna sada kompletného svetelného efektu je v poradi:
[Postupne zosvetlit]->[Udrzat jas]->[Postupne zhasnut] ->[Udrzat zosvetlit]

0x12(18)

Nakonfigurujte svetelny efekt €. 3.

7 6 5 4 3 |2 1 0

Postupne svetlé trvanie
Postupne vyhasina durat ién

UdrZzujte jasny dlhotrvajici ion

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajuci ién

Postupne svetlé trvanie
Hodnota ‘ POpiS
0..127 Cas od zhasnutia kontrolky na jas. (Jednotka = 20 ms)

Postupne zhasnuté trvanie
Hodnota ‘

0..127 Cas od rozsvietenia kontrolky po zhasnutie. (Jednotka = 20 ms)

UdrZujte jasnd dobu trvania

Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas indikatora zostane jasny. (Jednotka = 100 ms)

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajtci ién
Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas kontrolky zostane zhasnuty. (Jednotka = 100 ms)

Poznamka:

Svetelny efekt sa zobrazuje cyklicky a maximalne trvanie zobrazenia sa rovna celkovej
dlZke prehravania ténu. Inymi slovami, svetelny efekt sa bude zobrazovat'v slucke,
kym nezastavi prehravanie ténu.

Minimalna sada kompletného svetelného efektu je v poradi:
[Postupne zosvetlit]->[Udrzat jas]->[Postupne zhasnut] ->[UdrZat zosvetlit]

WR

0x00210103

4

0x13(19)

Nakonfigurujte svetelny efekt #4.

7 6 5 4 3 |2 1 0
Postupne svetlé trvanie
Postupne vyhasina duratién

UdrZujte jasny dlhotrvajici ion

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajici ién

Postupne svetlé trvanie
Hodnota ‘ POpiS
0..127 Cas od zhasnutia kontrolky na jas. (Jednotka = 20 ms)

Postupne zhasnuté trvanie
Hodnota ‘

0..127 Cas od rozsvietenia kontrolky po zhasnutie. (Jednotka = 20 ms)

UdrZujte jasna dobu trvania

Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas indikatora zostane jasny. (Jednotka = 100 ms)

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajtci ién
Hodnota ‘ POpiS

WR
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0..255 |Cas kontrolky zostane zhasnuty. (Jednotka = 100 ms)

Poznamka:

Svetelny efekt sa zobrazuje cyklicky a maximalne trvanie zobrazenia sa rovna celkovej
dlzke prehravania ténu. Inymi slovami, svetelny efekt sa bude zobrazovat'v slucke,
kym nezastavi prehravanie ténu.

Minimalna sada kompletného svetelného efektu je v poradi:
[Postupne zosvetlit]->[UdrZat jas]->[Postupne zhasnut] ->[UdrZat zosvetlit]

0x14(20)

Nakonfigurujte svetelny efekt #5.

7 6 5 4 3 |2 1 0
Postupne svetlé trvanie
Postupne vyhasina durat ién

UdrZujte jasny dlhotrvajuci ién

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajuici ién

Postupne svetlé trvanie
Hodnota ‘ POpiS
0..127 Cas od zhasnutia kontrolky na jas. (Jednotka = 20 ms)

Postupne zhasnuté trvanie
Hodnota ‘

0..127 Cas od rozsvietenia kontrolky po zhasnutie. (Jednotka = 20 ms)

UdrZujte jasnt dobu trvania

Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas indikatora zostane jasny. (Jednotka = 100 ms)

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajtci ion
Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas kontrolky zostane zhasnuty. (Jednotka = 100 ms)

Poznamka:

Svetelny efekt sa zobrazuje cyklicky a maximalne trvanie zobrazenia sa rovna celkovej
dlzke prehravania ténu. Inymi slovami, svetelny efekt sa bude zobrazovat'v slucke,
kym nezastavi prehravanie ténu.

Minimalna sada kompletného svetelného efektu je v poradi:
[Postupne zosvetlit]->[Udrzat jas]->[Postupne zhasnut] ->[Udrzat zosvetlit]

WR

0x0000000A

4

0x15(21)

Nakonfigurujte svetelny efekt #6.

Postupne svetlé trvanie
Postupne vyhasina durat ién

Udrzujte jasny dlhotrvajici ion

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajuci ién

Postupne svetlé trvanie
Hodnota ‘ POpiS
0..127 Cas od zhasnutia kontrolky na jas. (Jednotka = 20 ms)

Postupne zhasnuté trvanie
Hodnota ‘

0..127 Cas od rozsvietenia kontrolky po zhasnutie. (Jednotka = 20 ms)

UdrZujte jasnd dobu trvania

Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas indikatora zostane jasny. (Jednotka = 100 ms)

UdrZujte zhasnuty dlhotrvajtci i6n
Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas kontrolky zostane zhasnuty. (Jednotka = 100 ms)

WR

0x00000A00
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Poznamka:

Svetelny efekt sa zobrazuje cyklicky a maximalne trvanie zobrazenia sa rovna celkovej
dlzke prehravania ténu. Inymi slovami, svetelny efekt sa bude zobrazovat'v slucke,
kym nezastavi prehravanie ténu.

Minimalna sada kompletného svetelného efektu je v poradi:
[Postupne zosvetlit]->[Udrzat jas]->[Postupne zhasnut] ->[Udrzat zosvetlit]

0x16(22) Nakonfigurujte svetelny efekt #7. WR |[0x21000001 4
Postupne svetlé trvanie
Postupne vyhasina durat ién
UdrZzujte jasny dlhotrvajici ion
UdrZujte zhasnuty dlhotrvajuci ién
Postupne svetlé trvanie
Hodnota ‘ POpiS
0..127 Cas od zhasnutia kontrolky na jas. (Jednotka = 20 ms)
Postupne zhasnuté trvanie
0..127 Cas od rozsvietenia kontrolky po zhasnutie. (Jednotka = 20 ms)
UdrZujte jasnd dobu trvania
Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas indikatora zostane jasny. (Jednotka = 100 ms)
UdrZujte zhasnuty dlhotrvajtci ién
Hodnota ‘ POpiS
0..255 Cas kontrolky zostane zhasnuty. (Jednotka = 100 ms)
Poznédmka:
Svetelny efekt sa zobrazuje cyklicky a maximalne trvanie zobrazenia sa rovna celkovej
dizke prehravania ténu. Inymi slovami, svetelny efekt sa bude zobrazovat'v slu¢ke,
kym nezastavi prehravanie ténu.
Minimalna sada kompletného svetelného efektu je v poradi:
[Postupne zosvetlit]->[Udrzat jas]->[Postupne zhasnut] ->[UdrZat zosvetlit]
0x20(32) Nakonfigurujte spésob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 2. WR |3 1
0 Neposielajte zakladnu stpravu.
1 Ked Endpoint 1 zacne hrat' ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 1 prestane hrat'ton, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 1 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 1 prestane hrat'tdn, neposielajte Basic Set.
3 Ked Endpoint 1 zacne hrat' ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 1 prestane hrat'tdn, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 1 za¢ne hrat'tdn, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 1 prestane hrat'tdn, poSlite Basic Set OxFF.
0x21(33) Nakonfigurujte spésob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 3. WR |3 1
0 Neposielajte zakladnu stpravu.
1 Ked Endpoint 2 zacne hrat'ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 2 prestane hrat ton, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 2 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 2 prestane hrat ton, neposielajte Basic Set.
3 Ked Endpoint 2 zacne hrat' ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 2 prestane hrat'tdn, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 2 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 2 prestane hrat'tén, poSlite Basic Set OxFF.
0x22(34) Nakonfigurujte spésob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 4. WR |3 1
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0 Neposielajte zakladnu stpravu.
1 Ked Endpoint 3 zatne hrat'tén, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 3 prestane hrat'tén, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 3 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 3 prestane hrat'tén, neposielajte Basic Set.
3 Ked Endpoint 3 zacne hrat'ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 3 prestane hrat'tdn, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 3 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 3 prestane hrat'tén, poslite Basic Set OxFF.
0x23(35) Nakonfigurujte spésob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 5. WR
Hodnota Popis
0 Neposielajte zakladni stpravu.
1 Ked Endpoint 4 zatne hrat'tén, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 4 prestane hrat'tén, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 4 za¢ne hrat'tén, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 4 prestane hrat'tén, neposielajte Basic Set.
3 Ked Endpoint 4 zacne hrat'ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 4 prestane hrat'ton, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 4 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 4 prestane hrat' ton, poslite Basic Set OxFF.
0x24(36) Nakonfigurujte spdsob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 6. WR
0 Neposielajte zakladnu supravu.
1 Ked Endpoint 5 za¢ne hrat'tdn, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 5 prestane hrat'tdn, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 5 za¢ne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 5 prestane hrat'ton, neposielajte Basic Set.
3 Ked Endpoint 5 za¢ne hrat'tdn, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 5 prestane hrat'ton, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 5 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 5 prestane hrat'ton, poslite Basic Set OxFF.
0x25(37) Nakonfigurujte spésob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 7. WR
Hodnota ‘ POpiS
0 Neposielajte zakladnu stpravu.
1 Ked Endpoint 6 zacne hrat'tdn, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 6 prestane hrat'tdn, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 6 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 6 prestane hrat'ton, neposielajte Basic Set.
3 Ked Endpoint 6 zacne hrat'tdn, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 6 prestane hrat'ton, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 6 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 6 prestane hrat'ton, poslite Basic Set OxFF.
0x26(38) Nakonfigurujte spésob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 8. WR
Hodnota ‘ POpiS
0 Neposielajte zakladnu stpravu.
1 Ked Endpoint 7 zacne hrat'ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 7 prestane hrat'tdn, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 7 zatne hrat'tén, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 7 prestane hrat'tdn, neposielajte Basic Set.
3 Ked Endpoint 7 za¢ne hrat'tdn, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 7 prestane hrat'ton, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 7 zatne hrat'tén, poslite Basic Set 0x00. Ked
Endpoint 7 prestane hrat ton, poslite Basic Set OxFF.
0x27(39) Nakonfigurujte spésob odosielania zakladnej sady do uzlov v skupine 9. WR
Hodnota \ Popis
0 Neposielajte zakladnu stpravu.
1 Ked Endpoint 8 zacne hrat'ton, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 8 prestane hrat'tdn, neposielajte Basic Set.
2 Ked Endpoint 8 zacne hrat'ton, poslite Basic Set 0x00.

Strana 32/35




Technicka Specifikdcia AEOTEC

Ked Endpoint 8 prestane hrat ton, neposielajte Basic Set.

3 Ked Endpoint 8 zatne hrat tén, poslite Basic Set OxFF. Ked
Endpoint 8 prestane hrat'tdn, poslite Basic Set 0x00.
4 Ked Endpoint 8 za¢ne hrat tén, poslite Basic Set 0x00. Ked

Endpoint 8 prestane hrat' tén, poslite Basic Set OxFF.

0x30(48)

ReZim tlacidla Tigger Unpairing Button (iba zapis)

Tlacidlo [Tlacidlo | Tlacidlo

Platna hodnota:
ReZim tlacidla Tigger Unpairing #1.
ReZim tlacidla Tigger Unpairing #2.
ReZim tlacidiel €. 2 a €. 1 na zru3enie parovania Tiggera.
ReZim tlacidla Tigger Unpairing #3.

ReZim tlacidiel €. 3 a €. 1 na zru3enie parovania Tiggera.

ReZim tlacidiel #3 a #2 na zruSenie parovania Tiggera.

Tlacidlovy rezim Tigger Unpairing #3, #2 a #1.

Noju|h~lWIN| =

Poznamka:

1. MbZe spustit zruSenie parovania viacerych tlacidiel naraz.

2. Pouzivatel nemusi s Buttonom nic robit.

3. Kontrolka rychlo trikrat zablika bielym svetlom, ked'sa reZim tlacidla na zruSenie
parovania skonci.

0x31(49)

ReZim tlacidla parovania Tigger (iba zapis)

Rezervované Rezervované R
Tlacidlo Tlacidlo Tlacidlo

Platné hodnota:
0 Ukoncite rezim tlacidla parovania.

1 Rezim tlacidla Tigger Pairing #1.
2 ReZim tlacidla Tigger Pairing #2.
4 Rezim tlacidla Tigger Pairing #3.

Poznamka:

1. NEMOZE spustit parovanie viacerych tlagidiel naraz.

2. Cas pérovania je a7 10 sekind. V tomto €asovom obdobi MUSI uZivatel ru¢ne kliknat na
tlacidlo zvonenia 3-krat rychlo. V opacnom pripade nebude moZzné UspeSne sparovat.

3. Kazdé uspesné sparovanie prepise predchadzajuce sparované tlacidlo, ktoré ma
rovnakeé ¢islo tlacidla.

0x32(50)

Hlasenie, ktory reZim parovacieho tlacidla je spusteny (len na ¢itanie)

765432

Rezervované Rezervované Rezervované Rezervované ReZervované #3 #2 #1
Tlacidlo Tlacidlo Tlacidlo

Platna hodnota:

Hodnota ‘ POpiS

0 Nie je spusteny Ziadny rezim parovacieho tlacidla.
1 Parovanie #1 ReZim tlacidla sa spusti.

2 Parovanie #2 ReZim tlacidla sa spusti.

4 Sparovanie #3 Rezim tlacidla sa spusti.

Poznamka:
Po spusteni reZimu tla¢idla parovania uzol automaticky odosle tuto spravu o
konfigurdcii cez linku Lifeline, aby informoval, ktoré tlacidlo ¢aka na sparovanie.
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0x33(51)

Hlasenie, ktoré tlacidla boli sparované (iba na €itanie)

Rezervované Rezervované R

Tlac¢idlo | Tlac¢idlo |Tlacidlo

Platna hodnota:

Hodnota Popis

Neexistuje Ziadne sparované tlacidlo.
Tlacidlo #1 bolo sparované.
Tlacidlo # 2 bolo sparované.
Tlacidla #2 a #1 boli sparované.
Tlacidlo # 3 bolo sparované.
Tlacidla #3 a #1 boli sparované.
Tlacidla #3 a #2 boli sparované.

Tlacidla #3, #2 a #1 boli sparované.

NjojunhfWIN|—=|O

Poznamka:
Po dokonceni rezimu zruSenia parovania alebo parovania uzol automaticky odosle tuto
spravu o konfiguracii cez Lifel ine, aby informoval, ktoré tlacidla boli sparované.

Tento parameter sa neobnovi na predvolenu hodnotu, ked sa Chime odstrani zo siete
alebo obnovi vyrobné nastavenia.

0x34(52)

Ziskajte informacie o tlacidle #1 (iba na Citanie)
76543 | |2 1 0
Napatie gombikovej batérie MSB

Napatie gombikovej batérie LSB
Tlacidlo Verzia softvéru MSB
Tlacidlo Verzia softvéru LSB

Napatie gombikovej batérie MSB a LSB
Popis
0 Tlacidlo nie je sparované.

1-32767 Jednotkou napatia batérie je mV.

Hodnota

Verzia softvéru tlacidiel MSB a LSB
Hodnota ‘ POpis

0 Tlatidlo nie je sparované.
1-65535 Napriklad, ak sa Button Software Version rovna 0x0100, znamen4 to, Ze
jeho verzia je 1,00.

Poznamka:
Tento parameter sa neobnovi na predvolenu hodnotu, ked sa Chime odstrani zo siete
alebo obnovi vyrobné nastavenia.

0x00000000

4

0x35(53)

Ziskajte informacie o tlacidle #2 (iba na Citanie)
76543 ! |2 1 0
Napatie gombikovej batérie MSB

Napatie gombikovej batérie LSB
Tlacidlo Verzia softvéru MSB
Tlacidlo Verzia softvéru LSB

Napatie gombikovej batérie MSB a LSB

0 Tlatidlo nie je sparované.
1-32767 Jednotkou napaétia batérie je mV.

Verzia softvéru tlacidiel MSB a LSB

0 Tlatidlo nie je sparované.
1-65535 Napriklad, ak sa Button Software Version rovna 0x0100, znamena to, Ze

jeho verzia je 1,00.

0x00000000

4
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Poznamka:
Tento parameter sa neobnovi na predvolend hodnotu, ked sa Chime odstrani zo siete
alebo obnovi vyrobné nastavenia.

0x36(54)

Ziskajte informacie o tlacidle #3 (iba na Citanie)
76543 | ) 1 0

Napatie gombikovej batérie MSB

Napatie gombikovej batérie LSB
Tlacidlo Verzia softvéru MSB
Tlacidlo Verzia softvéru LSB

Napatie gombikovej batérie MSB a LSB
Popis
0 Tlagidlo nie je sparované.

1-32767 Jednotkou napétia batérie je mV.

Hodnota

Verzia softvéru tlacidiel MSB a LSB

Popis

0 Tlagidlo nie je sparované.

1-65535 Napriklad, ak sa Button Software Version rovna 0x0100, znamena to, Ze
jeho verzia je 1,00.

Hodnota

Poznamka:

Tento parameter sa neobnovi na predvolenu hodnotu, ked sa Chime odstrani zo siete
alebo obnovi vyrobné nastavenia.

0x00000000

4

0x60(96)

Aktivujte alebo deaktivujte moZnost, Ze kliknutim na tlacidlo akcie zastavite prehravanie tonu.
Popis

0 Zakazat

1 Povolit

WR

OxFF(255)

Obnovenie tovarenskych nastaveni alebo inicializacia (iba zapis)

1431 655765 Obnovenie tovérenskych nastaveni:

(0x55555555) Qbnovte vyrobné nastavenia produktu a odstrante ho z
siete.

Iné Inicializacia:
Inicializujte vetky konfiguracné parametre na predvolené hodnoty.

Poznamka:
Parameter 51/52/53/54 neobnovi konfigura¢né nastavenia na predvolené hodnoty,
ked sa vykona Factory Reset alebo Inicializacia.
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