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Spole¢nost 2N TELEKOMUNIKACE a.s. je ¢eskym vyrobcem a dodavatelem
telekomunikacéni techniky.
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K produktovym radam, které spoleénost vyviji, patfi GSM brany, pobockové Ustredny,
dverni a vytahové komunikatory. 2N TELEKOMUNIKACE a.s. se jiz nékolik let radi mezi
100 nejlepsich firem Ceské republiky a jiz dvé desitky let symbolizuje stabilitu a
prosperitu na trhu telekomunikac¢nich technologii. V dnesni dobé spole¢nost vyvazi do
vice nez 120 zemi svéta a ma exkluzivni distributory na vSech kontinentech.

2N® je registrovana ochranna znamka spolec¢nosti 2N TELEKOMUNIKACE a.s. Jména

vyrobkl a jakdkoli jind jména zde zminéna jsou registrované ochranné znamky a/nebo
ochranné zndmky a/nebo znacky chranéné prislusnym zdkonem.

Pro rychlé nalezeni informaci a zodpovézeni dotazl tykajicich se 2N produktl a sluzeb
2N TELEKOMUNIKACE spravuje databdzi FAQ nejcastéjsich dotazd. Na www.fag.2n.cz
naleznete informace tykajici se nastaveni produktd, ndvody na optimalni pouziti a
postupy ,,Co délat, kdyz...".
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Spolecnost 2N TELEKOMUNIKACE a.s. timto prohlasSuje, ze zarizeni 2N je ve shodé se
zakladnimi pozadavky a dal$imi pfislusnymi ustanovenimi smérnice 1999/5/ES. PIné
znéeni prohlaseni o shodé naleznete na CD-ROM (pokud je prilozeno) nebo na www.2n.
cz.
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Spole¢nost 2N TELEKOMUNIKACE a.s. je vlastnikem certifikdtu 1SO 9001:2009.
VSechny vyvojové, vyrobni a distribuéni procesy spolec¢nosti jsou fizeny v souladu s
touto normou a zarucuji vysokou kvalitu, technickou Uroven a profesionalitu vsech

nasich vyrobkd.
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1. Terminy a piktogramy

V manualu jsou pouzity nasledujici symboly a piktogramy:

(D Nebezpeéi urazu

® Vzdy dodrzujte tyto pokyny, abyste se vyhnuli nebezpedi Urazu.

(D Varovani

® Vzdy dodrzujte tyto pokyny, abyste se vyvarovali poskozeni zarizeni.

1 Upozornéni

® Dulezité upozornéni. Nedodrzeni pokynd mze vést k nespravné funkci
zarizeni.

®@ Tip

® Uzite¢né informace pro snazsi a rychlejsi pouzivani nebo nastaveni.

(i) Poznamka

® Postupy a rady pro efektivni vyuziti vlastnosti zarizeni.



2. Konfigurace Automation pro
2N° IP interkomy

2N IP interkomy poskytuji velmi flexibilni moznosti nastaveni dle rdznorodych
pozadavkd uzivatele. Existuji situace, kdy bézny rozsah nastaveni (napf. nastaveni
chovani spinacd nebo volani) nedostaduje a pro tyto pripady poskytuji 2N IP interkomy
specialni programovatelné rozhrani Automation. Typické pouziti Automation je v

vvvvvv

(i) Poznamka

® Funkcionalita Automation je dostupnad pouze po vilozeni platného
licen&niho klice pro licenci Enhanced Integration nebo Gold.

Nékteré modely interkomd 2N IP jsou vybaveny fadou digitalnich vstupl a vystup(, z

nichz vétsinu lze konfigurovat jako bézné spinace 2N IP interkomu (viz kap. Spinace).
Automation umoznuje vyuzit véechny tyto vstupy a vystupy a propojit je v rdznych
kombinacich.

Automation umoznuje podle potreby propojit udalosti - Event, které v zarizeni vznikaji
(napf. stisk tlacitka, protazeni RFID karty, zména stavu digitalniho vstupu apod.) se
specifickymi akcemi - Action (napr. sepnuti digitdlniho vystupu, prehrani

uzivatelského zvuku nebo voladni apod.). Zaroven lze provadéni akci podminit rdznymi
podminkami - Condition (napf. stavem c¢asového profilu, stavem logického vstupu
apod.).
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Na obrazku vyse je znazornén priklad vzdjemného propojeni jednotlivych typu blokd -
udalosti (Events), akci (Actions) a podminek (Conditions). Obecné plati, Ze akce je
vzdy navazana na jednu konkrétni volitelnou udalost a je vykonana, pokud je splnéna
konkrétni volitelna podminka. Podminka neni povinna, a pokud neni uvedena, akce je
provedena vzdy, kdyz nastane ji prifazena udalost. Automation definuje mnozZstvi
udalosti, akci a podminek, které |lze podle potreby parametrizovat. Jejich Uplny
seznam je uveden v nasledujicich kapitolach.

Konkrétni pripad propojeni uvedeny vySe na obrazku lze interpretovat takto: Akce
SetOutput (nastaveni digitdlniho vystupu) se provede v pripadé vzniku udalosti
InputChanged (zména logického vstupu inputl z log O na log 1) za predpokladu
podminky ProfileState (aktivni profil ¢. 1).

Webové rozhrani 2N IP interkomO umoznuji jednoduchym zpUsobem konfigurovat
propojeni blok( na strdnce Automatizace. Konfigurace na obrdzku odpovida vyse
uvedenému prikladu.



Oviladani Automation

Funkce - 2N IP interkom umoznuje vytvorit a propojit az 30 blokd na 5 nezavislych
strankach (nezalezi na tom, zda se jednd o udalosti, akce nebo podminky). Na udalost
nebo podminku lze navazat vice akci. MUzete napf. vytvorit 15 akci a navazat je na 15
udalosti nebo 29 akci navazat na 1 udalost.

® Povoleno - povoluje definovanou funkci
® Jméno - nastavené jméno funkce

® Stav - zobrazuje stav funkce Spusténo/Zastaveno/Prézdné/Error

-
® Akce - Iil umoznuje nastavit funkci, "®1 umoznuje smazat funkci
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Ovladaci prvky Automation

Situace prazdné funkce Automation je zachycena na obrazku nize.
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Sloupec funkénich blokl - obsahuje ¢tyfi skupiny funkénich blok( (Events, Actions,
Conditions, Utilities). Jednotlivé polozky blokld lze pretazenim mysSi umistit do
pracovniho pole.

Nastrojova lista - obsahuje nastroje pro Upravy funkce

Pictogram Popis
Function1 & umoznuje nastavit jméno funkce
\?‘ rezim Uprav funkce
(‘I_’ rezim presunu blokd funkce
® rezim napovédy pro jednotlivé bloky. Po kliknuti na blok se

zobrazi napovéda bloku.

nastavené zvétseni



Pictogram Popis
Q Q oddaleni/ptiblizeni
|\l/| i/[\| import/export

smazani bloku

m odkaz Automation manual

SAVE ulozit

p 4 ukonceni editace funkce

Pracovni plocha slouzi k umisténi a propojeni bloku.



Nastaveni parametru bloku

Ve sloupci funkénich blokl vyberte pozadovanou udalost (Event.xxx), akci (Action.
xxx) nebo podminku (Condition.xxx). U vétsiny blokl je potfeba uvést jeden nebo vice
parametrd. VSechny podporované parametry naleznete dale v textu, v kapitolach
popisujicich vlastnosti jednotlivych blokd. Hodnotu parametru bloku vyplnte do
prislusného pole pod nazvem parametru.

Zmeény se uplatni az po stisku tlacitka Save v pravém hornim rohu stranky.

Pokud je zadani funkce v poradku, po stisknuti tlacitka Save se zobrazi v zeleném poli
informace o ulozeni. Pokud zadate néktery z parametrd nespravné (neplatny nazev
nebo hodnota parametru, pripadné neni uveden povinny parametr bloku), po stisku
tlacitka Save se zobrazi v Cerveném poli informace o chybném zadani. U chybné

zadanych hodnot se zobrazi ‘é‘ a nazev parametru je zvyraznén cervene.
Automation pracuje pouze tehdy, pokud vSechny vytvorené bloky jsou spravne
nakonfigurovany. V opaéném pripadé je funkce Automation ve stavu Error.

Vétsina blokl obsahuje parametry (napf. Event, Condition, StartEvent apod.), které se
odkazuji na jiné bloky. Propojeni jednotlivych blokd se provede kliknutim na vystup
jednoho bloku a pretazenim na vstup dalsiho bloku.

® Tip

® \/ ndzvech parametrd a hodnotach se nerozlisuji velkd a mald pismena.

® Nékteré parametry blokd jsou nepovinné. Pokud nepovinny parametr v
definici bloku neuvedete, bude nastaven na implicitni hodnotu.



Pouziti vystupnich parametru

V nékterych pripadech je uzite¢né mezi jednotlivymi bloky predavat doplnujici
informace - napr. odeslat ID detekované karty pomoci HTTP prikazu jinému zarizeni,
parametry prijaté v HTTP pfikazu pouzit pro nastaveni parametrd navazané akce. K
tomuto Ucelu slouzi néastroj Formatter. Hodnoty vystupnich parametrd jsou
aktualizovany vzdy v okamziku vyvolani udalosti. Hodnotu vystupniho parametru lze
vyuzit v dalsich blocich diky propojeni.
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Pro prenos vystupniho parametru z Events do Formatteru je potreba spojit prislusny
vystupni parametr se vstupem Paraml. Tento vystupni parametr je v poli Format
dostupny pomoci adresace {Cislo_vystupniparametr} .

® priklad pouziti formateru pro prenos ID karty:
® Format: http://1.1.1.1./card={1}
® Paraml: pripojeno na vystup Card bloku CardEntered

® Text: pripojeno na vstup Uri bloku SendHttpRequest

Kazda udalost definuje vystupni parametry TimeStamp a Count.

Vystupni parametr TimeStamp obsahuje zakddovany datum a ¢as posledniho vyvolani
udalosti ve formatu Unix Time (pocet sekund od 00:00:00 1. 1. 1970).

Vystupni parametr Count obsahuje pocet vyvolani udalosti od spusténi zafizeni nebo
od posledni zmény konfigurace blokd. Po kazdém vyvolani udalosti se vystupni
parametr zvysuje o 1.

Dalsi vystupni parametry jsou specifické pro konkrétni udalosti a jsou popsany v
nasledujicich kapitolach.


http://1.1.1.1./card={1

® Tip

® \/ ndzvech vystupnich parametr( se nerozlisuji velkd a mald pismena.

1 Upozornéni

® Vystupni parametry nelze pouzit v parametrech definujicich vazby mezi
bloky, tj. v parametrech Event, Condition apod.

1 Upozornéni

Za Ucelem dosazeni plné funkénosti a zarucenych vykonO ddrazné

doporucujeme vzdy jiz pri instalaci ovérit aktudlnost pouzivané verze

produktu ¢&i zarizeni. Zakaznik timto bere na vedomi, ze produkt Ci zarizeni
mUze dosahovat zaruc¢enych vykon( a byt pIné funkéni dle propozic vyrobce
pouze v pripade, je-li pouzivana nejnovejsi verze produktu Ci zarizeni, ktera
byla otestovana na plnou interoperabilitu a ktera nebyla vyrobcem oznacena
jako nekompatibilni s uréitymi verzemi jinych produktd, a to pouze v souladu s
pokyny, navodem ¢&i doporucenim vyrobce a pouze ve spojeni s vyhovujicimi
produkty a zafizenimi jinych vyrobcd. Nejnovéjsi verze jsou dostupné na

internetovych strankach https://www.2n.cz/cs_CZ/, popf. jednotliva zarizeni
podle svych technickych moznosti umozniuji aktualizaci v konfiguraénim

rozhrani. Pouziva-li zakaznik jinou nez nejnovéjsi verzi produktu ¢i zarizeni,
popfr. pouziva-li verzi, kterou vyrobce oznacil za nekompatibilni s uritymi

verzemi jinych produktd, nebo pouziva-li zdkaznik produkt &i zafizeni v

rozporu s pokyny, nadvodem ¢&i doporuc¢enim vyrobce, nebo ve spojeni s

nevyhovujicimi produkty &i zafizenimi jinych vyrobcy, je srozumén s veskerymi
pripadnymi omezenimi funkénosti takového produktu &i zafizeni a s dlsledky s
tim spojenymi. Pouzitim jiné nez nejnovéjsi verze produktu &i zafizeni, popf.
verze, kterou vyrobce oznacil za nekompatibilni s uritymi verzemi jinych

produktd, nebo pouzitim produktu &i zafizeni v rozporu s pokyny, ndvodem ¢&i
doporucenim vyrobce, popf. pouzitim s nevyhovujicimi produkty ¢i zarizenimi
jinych vyrobcl, zédkaznik souhlasi s tim, ze spole¢nost 2N TELEKOMUNIKACE a.
s. neni odpovédna za jakékoli omezeni funkénosti takového produktu ani za
Ujmu souvisejici s takovym pripadnym omezenim funk<&nosti.



3. Udalosti (Events)

Automation definuje nasledujici typy udalosti:

AudioLoopTest - proveden audio test

CallStateChanged - zména stavu hovoru

CardEntered - protazeni RFID karty

CardHeld - pridrzeni RFID karty

CodeEntered - zadany numericky kod

Delay - definované zpozdéni

DoorOpenToolong - oteviené dvere déle nez stanoveny limit
DtmfEntered - detekovan numericky kdéd v hovoru
DtmfPressed - prijat DTMF kdd v hovoru

FingerEntered - prilozeni prstu k biometrické ctecce
HttpTrigger - prijat HTTP prikaz

InputChanged - zména digitalniho vstupu

KeyPressed - stisk tlacitka

KeyReleased - uvolnéni tlacitka

LockdownStateChanged - nouzové uzamceni
MobKeyEntered - autorizace pomoci ¢tecky
MotionDetected - detekovan pohyb pred kamerou
MulticastTrigger - prijat prikaz pro vice zafizeni soucasné
OnvifVirtualOutputChanged - prijem udalosti z VMS
NoiseDetected - hluk detekovan mikrofonem
RegistrationStateChanged - zména stavu registrace uctu SIP
Rebooted - detekovan start nebo restart zarizeni
SilentAlarm - aktivovan tichy alarm

Time - definovany c¢as

Timer - casovac periodické udalosti
UnauthorizedDoorOpen - neautorizované otevreni dvefi

UserAuthorized - autorizace uzivatele


https://wiki.2n.cz/pages/editpage.action?pageId=29333575&targetVersionId=7F0001010162BEA48810AD140A752921#id-.3.Ud%C3%A1losti(Events)v2.24-FingerEntered

® QutputChanged - zména vystupu

Detailni popis udalosti, jejich vstupni parametry a pouziti je popsano v nasledujicim
textu.



AudioLoopTest

Blok AudiolLoopTest definuje udalost generovanou po provedeni testu funk&nosti
mikrofonu a reproduktoru zarizeni (Audio Test). Na zakladé vysledku testu lze provést
dalsi akce.

Vstupni parametry

® Result - umoznuje specifikovat pozadovany vysledek audio testu.

® Platné hodnoty:

® any - udalost je generovana po kazdém provedeni testu bez ohledu

na vysledek

passed - udalost je generovand po provedeni testu, pokud je
vysledek pozitivni

failed - udalost je generovana po provedeni testu, pokud je vysledek
negativni

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je failed.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost generovana po provedeni audio testu, pokud je vysledek testu negativni (tj.
mikrofon nebo reproduktor neni funkéni):

# Audiol oopTest

L Result Event <,

failed v |




CaliStateChanged

Blok CallStateChanged definuje udalost generovanou pfi zméné stavu hovoru
(vyzvaneéni, spojeni navazano, hovor ukonéen apod.)

Vstupni parametry

® State - definuje zménu stavu hovoru.
® Platné hodnoty:
® ringing - okamzik zacatku vyzvanéni
® connected - okamzik Uspésného spojeni hovoru
® terminated - okamzik ukonceni hovoru
® Direction - definuje smér hovoru.
® Platné hodnoty:
® jncoming - prichozi hovory
® outgoing - odchozi hovory
® any - oba sméry.
® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any.

®* Number - definuje identifikdtor (telefonni cCislo, IP adresu), ktery se ma
porovnavat s identifikdtorem volajiciho, aby udalost nastala. Je mozné zadat vice
identifikdtord oddélenych ¢arkou. Nevyplnénd hodnota ma stejny vyznam jako
hodnota any.

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® State - zaznamenany stav hovoru, ktery vyvolal tuto udalost. Mozné hodnoty
odpovidaji parametru State.

® Direction - zaznamenany smeér hovoru, ktery vyvolal tuto udalost. Mozné
hodnoty jsou incoming nebo outgoing.

® Uri - vystup obsahujici kompletni SIP uri protistrany.



Priklad

Udalost generovana pfi vyzvednuti hovoru z &isla 1234:

¢ CallStateChanged
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CardEntered

Blok CardEntered definuje udalost generovanou pri detekci (protazeni) RFID karty se
zadanym ID (pouze pro modely vybavenych ¢teckou RFID karet).

Vstupni parametry

® Card - definuje ID RFID karty, viz kapitola Cte¢ka Karet v konfiguradnim manualu
2N IP interkom.

® Platné hodnoty:

valid - libovolna platna karta (uvedena v seznamu karet v interkomu)
invalid - libovolna neplatna karta

any - libovolna platna i neplatna karta

< > (prazdna hodnota) - udalost nebude vyvolana

Mimo nabizenych moznosti Ize také vyplnit ID karty manualné.

® SuppressTones - umoznuje potlacit zvukovou signalizaci spojenou s detekci
neplatné karty. Parametr je nepovinny.

® Platné hodnoty:

zakdzano - zvuky nejsou potlaceny

povoleno - zvuky jsou potlaceny (implicitni hodnota)

® Reader - definuje pouzitou ¢tecku karet

® Platné hodnoty

internal_cardreader - interni ¢tecka karet (2N® IP Vario, Force)

external_cardreader - externi ¢tecka karet (2N® IP Vario, Force)

any - libovolna ¢tecka

Manualné lze také vyplnit ndzev modulu konfigurovany v parametru
Jméno modulu v sekci Hardware / RozS$ifujici moduly / menu

pouzitého modulu (2N® IP Verso).

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any

® Direction - definuje smér prlichodu

® Platné hodnoty

in - vstupni ¢tecka

® out - vystupni ¢tecka

® any - nespecifikovany smér

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any.



Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.
® Card - zaznamenané ID detekované karty, kterd naposledy vyvolala tuto udalost.
® Direction - smér prlichodu, hodnota je nastavena u ¢tecky karet (in, out, any).

® Reader - jméno naposledy pouzité ¢tecky karet (internal_cardreader pro 2N® Ip
vario a 2N® Ip Force, external_cardreader pro externi c¢tecku karet,

<jméno_modulu> pro 2N® IP Verso a 2N® Access Unit).

Priklad
Udalost generovanad pri protazeni karty s ID 0012456:

¢ CardEntered
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CardHeld

Blok CardHeld definuje udalost generovanou pfi pridrzeni RFID karty se zadanym ID
(pouze pro modely vybavenych c¢teckou RFID karet). Udalost se vygeneruje
pridrzenim karty na 4 s.

Vstupni parametry

® Card - definuje ID RFID karty, viz kapitola Cte&ka Karet v konfigura¢nim manualu
pro 2N IP interkomy.

® Platné hodnoty:

valid - libovolna platna karta (uvedena v seznamu karet v interkomu)
invalid - libovolna neplatna karta

any - libovolna platna i neplatna karta

< > (prdzdnd hodnota) - udalost nebude vyvolana

Mimo nabizenych moznosti Ize také vyplnit ID karty manualné.

® SuppressTones - umoznuje potlacit zvukovou signalizaci spojenou s detekci
neplatné karty. Parametr je nepovinny.

® Platné hodnoty:

zakdzano - zvuky nejsou potlaceny

povoleno - zvuky jsou potlaceny (implicitni hodnota)

® Reader - definuje pouzitou ctecku karet

® Platné hodnoty

internal_cardreader - interni ¢tecka karet ( 2N® 1P Vario, Force)

external_cardreader - externi ¢tecka karet (2N® IP Vario, Force )

any - libovolna Ctecka

Manualné lze také vyplnit ndazev modulu konfigurovany v parametru
Jméno modulu v sekci Hardware / Rozsifujici moduly / menu

pouzitého modulu (2N® IP Verso).

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any

® Direction - definuje smér prichodu

® Platné hodnoty

in - vstupni ¢tecCka

® out - vystupni ctecka

® any - nespecifikovany smér

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any



Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pfipojené Udalosti nebo Akce.
® Card - zaznamenané ID detekované karty, kterd naposledy vyvolala tuto udalost.

® Direction - smér prichodu, hodnota je nastavena u c¢tecky karet (In, Out,
Unspecified).

® Reader - jméno naposledy pouzité cte¢ky karet (internal_cardreader pro 2N® 1P
Vario a 2N® IP Force, external_cardreader pro externi ctecku Kkaret,

<jméno_modulu> pro 2N® IP Verso a 2N® Access Unit).

Priklad
Udalost generovanad pri pridrzeni karty s ID 0012456:

# CardHeld
Card Event

Card

v Suppress Tones
@ g
Direction

Reader Reader
[any

Direction




CodeEntered

Blok CodeEntered definuje udalost generovanou pri zadani numerického kodu
potvrzeného klavesou * (pouze pro modely s numerickou klavesnici).

Vstupni parametry

® Code - definuje numericky kod.
® Platné hodnoty:
® numericky kod - napr. 12345
® valid - libovolny platny kod
® invalid - libovolny neplatny kod
® any - libovolny platny i neplatny kod
® < > (prdzdnd hodnota) - udalost nebude vyvolana

® SuppressTones - umoznuje potlacit zvukovou signalizaci spojenou s prijetim
neplatného numerického kdédu. Parametr je nepovinny.

® Platné hodnoty:
® zakdzano - zvuky nejsou potlaceny

® povoleno - zvuky jsou potlaceny (implicitni hodnota)

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Code - zaznamenany numericky kod, ktery naposledy vyvolal tuto udalost.



Priklad

Udalost vygenerovana po zadani kodu 12345* na klavesnici

¢ CodeEntered

Code
12349

Suppress Tones




Delay

Blok Delay definuje udalost generovanou na zdkladé jiné definované udalosti s
definovanym zpozdénim. Pomoci této udalosti lze zpozdit reakci na udalost o
definovany Casovy interval (Delay).

Vstupni parametry

Start - definuje udalost, ktera odstartuje zpozdéni.
Stop - definuje udalost, ktera zastavi zpozdéni. Tento parametr je nepovinny.

Delay - definuje délku zpozdéni. Zadat lze pouze ciselnou hodnotu, nikoliv
hodnotu ziskanou z vystupniho parametru jiného eventu.

Priklad platnych hodnot parametr( vyse:
® 10 - 10 sekund (jednotky neni nutné uvadét)
® 10 s - 10 sekund
® 100 ms - 100 milisekund

Vystupni parametry

Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost generovana po 1s od vzniku udalosti na radku 1:




DoorOpenToolLong

Blok DoorOpenTooLong definuje udalost generovanou v pripadeé, Zze dvere zlUstanou
otevreny déle nez stanoveny limit.

Vstupni parametry

® State - stav Cidla dveri, ktery vygeneruje udalost
® Platné hodnoty:
® Start - zacatek udalosti

® End - konec udalosti
Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost vygenerovana pri otevreni dveri na dobu delsi, nez je nastavena.

¢ DoorOpenToolLong

State
|start ¥ |




DtmfEntered

Blok DtmfEntered definuje udalost generovanou pfi zadani numerického kodu
potvrzeného klavesou * pomoci DTMF v prichozim nebo odchozim hovoru.

Vstupni parametry

® Code - definuje numericky kod.
® Platné hodnoty:
® numericky kéd - napr. 12345
® < > (prdzdnd hodnota) - udalost nebude vyvolana

® SuppressTones - umoznuje potlacit zvukovou signalizaci spojenou s pfrijetim
neplatného DTMF kodu. Parametr je nepovinny.

® Platné hodnoty:
® zakazano - zvuky nejsou potlaceny
® povoleno - zvuky jsou potlaceny (implicitni hodnota)

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Code - zaznamenany prijaty numericky kod, ktery naposledy vyvolal tuto
udalost.

Priklad
Udalost vygenerovana pri detekci DTMF kédu 12345*

Code
12345Y

)

Suppress Tones
#




DtmfPressed

Blok DtmfPressed definuje udalost generovanou pfi pfijeti definovaného DTMF kodu
nebo libovolného DTMF kédu z definované skupiny. DTMF kodu jsou detekovany jak v
prichozich, tak odchozich hovorech.

Vstupni parametry

® Key - definuje DTMF kdéd (pfip. skupinu DTMF kodd). V pripadé, Zze tento
parametr neni uveden, udalost je vygenerovana pri detekci libovolného DTMF
kodu (implicitni hodnota Any).

® Platné hodnoty
® 0,123456,7829*#ADB,CD
® any pro libovolny DTMF kod (implicitni hodnota).
® Pokud chcete specifikovat skupinu kédd, oddélte hodnoty ¢arkou.
® Direction - definuje smér hovoru.
® Platné hodnoty:
® jncoming - prichozi hovory
® outgoing - odchozi hovory
® any - oba sméry

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Pressed Key - zaznamenany prijaty DTMF kod, ktery naposledy vyvolal tuto
udalost. DTMF kdéd je ulozen stejném formatu jako parametr Key.



Priklad
Udalost vygenerovana pri detekci DTMF kodu #:

¢ DtmfPressed

Key Event
E

|

Pressed Key
Direction
any




FingerEntered

Blok FingerEntered definuje udalost generovanou pfi rozeznani znamého otisku prstu
na ¢tecce otiskl prstl (pouze pro zarfizeni s biometrickou ¢teckou).

Vstupni parametry

® Fingerprint - definuje platnost zadaného otisku prstu.
® Platné hodnoty:
® valid - otisk prstu patfi uzivateli
® invalid - otisk prstu je neznamy
® any - jakykoli zadany otisk prstu.
® Finger - definuje jeden ze dvou otisk(l prstd uzivatele.
® Platné hodnoty:
® any - jakykoli otisk prstu uzivatele

®* F1 - otisk byl pfi registraci otiskG prstd oznacen "F1" kv0li
automatizaci

® F2 - otisk byl pfi registraci otiskG prstl oznacen "F2" kvdli
automatizaci

® Suppress Tones - umoznuje potlacit zvukovou signalizaci spojenou s detekci
neplatného uzivatele (otisku). Parametr je nepovinny.

® Platné hodnoty:
® zakazano - zvuky nejsou potlaceny

® povoleno - zvuky jsou potlaceny (implicitni hodnota).

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® User - identifikace (UUID) uzivatele, jehoz otisk prstu vyvolal tuto udalost.



Priklad

Udalost generovanad pri platném prilozeni prstu k biometrické ctecce.

¢ FingerEntered

Fingerprint
any v

Finger

Suppress Tones

2]




HttpTrigger

Blok HttpTrigger definuje udalost generovanou pfri prijeti HTTP prikazu odeslaného na
HTTP server interkomu. Po prijeti HTTP pfikazu ve tvaru tvaru http://ip_addr/enu
/trigger/id , dojde k vygenerovani udalosti, kterd ma parameter id shodny s uvedenym
za slovem 'trigger/' v http pfikazu. Na tento pozadavek intercom odpovi jednoduchou
odpovedi (200 OK).

Vstupni parametry

®* Name - definuje jednoznacny identifikator pro HTTP pfikaz. Mdze obsahovat
znaky abecedy a cCislice.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Params - obsahuje parametry odeslané v bloku Akce SendHttpReqguest nebo v
prikazu, ktery prijde na 2N IP interkom.

Udalost HttpTrigger je vzdy vyvolana prijetim HTTP prikazu, ktery umoznuje nést
seznam uzivatelskych parametr(, ktery je soucasti URI pfikazu.

http://ip_adresa/enu/trigger/id?paraml=valuel&param2=value2

Seznam parametr( nasleduje za znakem ?. Kazdy parametr musi mit uveden nazev a
hodnotu. Hodnota a ndzev parametru jsou oddéleny znakem =. Pokud seznam
obsahuje vice nez jeden parametr, pak jsou jednotlivé vstupni parametry oddéleny
znakem &.

Jednotlivé vstupni parametry jsou pfi prijeti HTTP prikazu k dispozici jako vystupni
parametry bloku HttpTrigger. Nazev vystupniho parametru je shodny s ndazvem
predaného parametru, tedy $(line.param1) a $(line.param?2).


http://ip_addr/enu/trigger/id
http://ip_addr/enu/trigger/id
http://ip_adresa/enu/trigger/id?param1=value1&param2=value2

Priklad
Udalost generovand pfi pfijeti HTTP pfikazu ve tvaru http://ip_addr/enu/trigger
/opendoor :

§ HttpTrigger

Name

| opendoor



http://ip_addr/enu/trigger/opendoor
http://ip_addr/enu/trigger/opendoor

InputChanged

Blok InputChanged definuje udalost generovanou pfi zméné logické Urovné na
definovaném digitalnim vstupu.

Vstupni parametry

® |nput - definuje logicky vstupu.
® Platné hodnoty:
® tamper - vstup tamper spinace
® inputl - digitaIni vstup 1
® input2 - digitalni vstup 2
® cr_inputl - digitalni vstup 1 na ¢tecce karet
® cr_input2 - digitalni vstup 2 na ctecce karet

® Seznam platnych hodnot se mGze lisit pro rGzné modely interkom 2N IP,
viz kap. Dostupné digitaIni vstupy a vystupy.

® Edge - definuje detekovanou zménu na digitalnim vstupu.
® Platné hodnoty:
® falling - sestupna hrana, zména z log T nalog O
® rising - vzestupna hrana, zména z log O na log 1

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je rising.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Qutput - zaznamenané ID vstupu, jehoz zména naposledy vyvolala tuto udalost.
Mozné hodnoty odpovidaji hodnotdm parametru Input.

® Edge - zaznamenand zména digitalniho vstupu, kterd naposledy vyvolala tuto
udalost. Mozné hodnoty jsou falling nebo rising.



Priklad

Udalost generovanad pfi rozpojeni tamper spinace (otevreni zarizenf):

¢ InputChanged

Input
itamper|

Edge
| falling v |




KeyPressed

Blok KeyPressed definuje udalost generovanou pri stisku definovaného tlacitka nebo
libovolného tlacitka z definované skupiny.

Vstupni parametry

® Key - definuje tlacitko (pfip. skupinu tlacitek). V pripadé, ze tento parametr neni
uveden, udalost je vygenerovana pfri stisku libovolné klavesy (implicitni hodnota
Any).

® Platné hodnoty:
® 0,12 3,4,5,6,7,8,9,* # - pro tlacitka na numerické kldvesnici
® %1, %2, .., %999 - pro tlacitka rychlé volby
® any - pro libovolné tlacitko (implicitni hodnota).

® Pokud chcete specifikovat vice tlacitek, oddélte hodnoty ¢arkou.

® SuppressTones - umoznuje potlacit zvukovou signalizaci spojenou se stiskem
nenaprogramovaného tlacitka rychlé volby. Parametr je nepovinny.

® Platné hodnoty:
® zakazano - Zvuky nejsou potlaceny
® povoleno - Zvuk y jsou potlaceny (implicitni hodnota)

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Pressed Key - zaznamenany kod stisknuté klavesy, kterd naposledy vyvolala tuto
udalost. Kéd klavesy je ulozen stejném formatu jako parametr Key.

Priklad

Udalost vygenerovana pri stisku kladvesy # a tlacitka rychlé volby 3 nebo 4:

Key _ Event

15

Pressed Key
Suppress Tones

“




KeyReleased

Blok KeyReleased definuje udalost generovanou pri uvolnéni definovaného
stisknutého tlacitka nebo libovolného tlacitka z definované skupiny.

() Poznamka

® Model Vario: udalost je generovana pri stisku klavesy, odpovida tedy
udalosti KeyReleased

Vstupni parametry

® Key - definuje tlacitko (prip. skupinu tlacitek). V pripadée, ze tento parametr neni
uveden, udalost je vygenerovana pri uvolnéni libovolné klavesy (implicitni
hodnota Any).

® Platné hodnoty:
® 0,1,2,3,45,6,7,8, 9, * # - pro tlacitka na numerické klavesnici
® %1, %2, .., %999 - pro tlacitka rychlé volby
® any - pro libovolné tlacitko (implicitni hodnota).

® Pokud chcete specifikovat vice tlacitek, oddélte hodnoty Carkou.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pfipojené Udalosti nebo Akce.

® Released Key - zaznamenany kod uvolnéné klavesy, kterd naposledy vyvolala
tuto udalost. Koéd klavesy je ulozen stejném formatu jako parametr Key.



Priklad

Udalost vygenerovana pfri uvolnéni klavesy 1 a tlacitka rychlé volby 2:

¢ KeyReleased

Event

Released Key




LockdownStateChanged

Blok LockdownStateChanged definuje udalost generovanou pfi aktivaci nouzového
uzamceni.

Vstupni parametry

® Door - nastavuje parametr sméru prdchodu.
® Platné hodnoty:
® any - libovolny typ udalosti
® entry - vstup
® exit - vystup
® State - stav ¢idla dveri, ktery vygeneruje udalost.
® Platné hodnoty:
® any - libovolny typ udalosti
® unlocked - odemceny

® Jocked - uzamceny

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.
® Door - smér prichodu. Mozné hodnoty jsou entry a exit.

® State - stav nouzového uzamceni, které vygeneruje udalost. Mozné hodnoty jsou
any, unlocked a locked.

Priklad

Udalost generovana pri aktivaci nouzového uzamceni.

State
locked v




MobKeyEntered

Blok MobkeyEntered definuje udalost generovanou pri precteni zndmého mobilniho
klice (Mobile Key) na Bluetooth ¢tecce (pouze pro zarizeni s Bluetooth ¢teckou).

Vstupni parametry

®* MobKey - definuje platnost aktualniho Mobile Key.
® Platné hodnoty:
® valid - Mobile Key patfi uzivateli
® invalid - Mobile Key je neznamy
® any - jakykoli zadany Mobile Key.
® Suppress Tones - umoznuje potlacit zvukovou signalizaci spojenou s detekci
neplatného uzivatele (Mobile Key). Parametr je nepovinny.
® Platné hodnoty:
® zakdzano - zvuky nejsou potlaceny

® povoleno - zvuky jsou potlaceny (implicitni hodnota).

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.
® User - identifikace (UUID) uzivatele, jehoz Mobile Key vyvolal tuto udalost.



Priklad

Udalost generovana pri platné autorizaci pomoci ctecky.

¢ MobKeyEntered

MobKey
any v

Suppress Tones




MotionDetected

Blok MotionDetected definuje udalost generovanou v pripadé detekovani pohybu.
Pohyb mze byt detekovdn pouze interni kamerou. Vstupni parametry detekce

pohybu jsou nastaveny v menu Hardware / Kamera / Interni kamera, sekce Nastaveni
detekce pohybu.

Vstupni parametry

® State - umoznuje nastavit, jestli bude udalost generovat v okamziku zacatku
nebo konce pohybu.

® Platné hodnoty:

® start - zacatek detekce pohybu
® end - konec detekce pohybu

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnotou je start.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost generovana v pripadeée, kdy zacal byt detekovan pohyb.



MulticastTrigger

Blok MulticastTrigger definuje udalost generovanou pfri prijeti prikazu odeslaného
pomoci akce SendMulticastRequest. Prikaz tvofi zprava odesland pomoci UDP
protokolu na multicastovou adresu (235.255.255.250:4433) a tudiz mlze byt prijata
vice zafizenimi soucasné. Zprava obsahuje identifikaci pfikazu (parametr Command) a
pfipadné dalsi Vstupni parametry. Zprdva mlze byt zabezpeclena pomoci hesla
(parametr Password).

Vstupni parametry

® Command - definuje identifikator prikazu. Pomoci tohoto parametru Ize odlisit
rGzné typy odesilanych prikazl. Blok MulticastTrigger reaguje na akci
SendMulticastRequest pouze tehdy, pokud ma uveden stejny identifikator
prikazu. Identifikdtor mize byt libovolny text obsahujici znaky A-Z, a-z a 0-9. V
nazvu prikazu se rozlisuji velka a mala pismena.

® CheckTime - umozniuje zapnout rezim kontroly ¢asu pfrijeti pfikazu s ¢asem
uvedenym ve zprave prikazu a tim zamezit moznosti utoku pomoci opakovani jiz
zpracované zpravy. Tato funkce vyzaduje synchronizovany ¢as (pomoci NTP
serveru) na vsech zarizeni vysilajicich a prijimajicich prikazy.

® Platné hodnoty:

zakdzano - ¢as zpravy neni kontrolovan
povoleno - ¢as zpravy je kontrolovan (vyssi bezpecénost)

Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je zakdzana.

® Password - definuje heslo, pomoci kterého je prikaz zabezpecen proti
neautorizovanému pristupu. Uvedené heslo se musi shodovat s heslem
definovanym v akci SendMulticastRequest, na kterou ma MulticastTrigger
reagovat.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Params - obsahuje parametry odeslané v bloku Akce SendMulticastRequest.

Udalost MulticastTrigger je vzdy vyvoland pfijetim hromadného prikazu, ktery
umoznuje nést seznam uzivatelskych parametrd (parameter Params akce
MulticastRequest). Kazdy z téchto parametr( je identifikovan vlastnim jménem, ktery
si zvoli uzivatel a tyto odeslané vstupni parametry jsou k dispozici jako vystupni
parametry (s identickym jménem) v bloku MulticastTrigger.



Priklad: Byl prijat hromadny pfikaz vyvolany akci MulticastRequest, u které byl uveden
parametr Params="AAA=123". Udalost MulticastTrigger, ktera tento prikaz zpracuje,
bude mit automaticky nastaveny vychozi parametr AAA na hodnotu 123. Na tento
vychozi parametr je mozné se odkazat v dalSich navazujicich blocich.

Priklad

Udalost generovana pfi prijeti hromadného prikazu opendoor:

# MulticastTrigger

® Command Event
| opendoor |

Farams
Check Time

]
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OnvifVirtualOutputChanged

Blok OnvifVirtualOutputChanged slouzi k prenosu udalosti z VMS do 2N IP interkomu.

Vstupni parametry

® Port - hodnota portu, ktery nastavuje VMS. Parametr ma rozmezi 50-54.
® Edge - definuje detekovanou zmeénu na virtualnim vstupu.
® Platné hodnoty:
® falling - sestupna hrana, zména z log 1 na log O
® rising - vzestupna hrana, zména z log O na log 1

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je rising.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.
® Port - hodnota portu zménéného z VMS. Mozné hodnoty jsou 50-54.

® Edge - zaznamenand zmeéna virtualniho vstupu, kterd naposledy vyvolala tuto
udalost. Mozné hodnoty jsou falling nebo rising.

Priklad

Udalost generovana v pripadé zmény hodnoty virtualniho portu.




NoiseDetected

Blok NoiseDetected definuje udalost generovanou v pripadé detekovani hluku. Hluk
mCze byt detekovan pouze internim mikrofonem. Vstupni parametry detekce hluku
jsou nastaveny v menu Hardware / Audio, sekce Nastaveni detekce hluku.

Vstupni parametry

® State - umoznuje nastavit, jestli bude udalost generovat v okamziku zacatku
nebo konce hluku.

® Platné hodnoty:
® start - zacatek detekce hluku
® end - konec detekce hluku

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je 1.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost generovana v pripadé, kdy zacal byt detekovan hluk.

n NoiseDetected

~ State Event

%

_ start v



RegistrationStateChanged

Blok RegistrationStateChanged definuje udalost generovanou pfi zméné stavu
registrace Uc¢tu SIP. Registrace SIP je nastavena v menu Sluzby / SIP 1 a SIP 2. Ke
zméné stavu registrace dochazi po zapnuti interkomu a potom pfi zménach
konfigurace nebo napriklad pfi ztraté spojeni s registrarem.

Vstupni parametry

® Platné hodnoty:
® 1-ucetcislo1
® 2 -UcCetislo 2
® Any - kterykoli ucet

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je Any.

® State - stav registrace, ktery vygeneruje udalost
® Platné hodnoty:
® Unregistered - interkom neni registrovan
® Registering - probiha registrace
® Registered - interkom je registrovan
® Unregistering - probiha odregistrace

® Any - kterakoli ze zmén stavu

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je Any.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.
® Account - volba uctu SIP, jehoz udalosti maji byt sledovany.

® State - stav registrace, ktery vygeneruje udalost



Priklad
Udalost generovanad v pripadeé, kdy doslo k odregistrovani interkomu (napriklad, kdyz
registrar neodpovédél na periodickou zadost o registraci):

¢ RegistrationStateChanged

Account Event

Account

Unregistered v Stale




Rebooted

Blok Rebooted definuje udalost generovanou v pfipadé, Zze doslo ke startu nebo
restartu zarizeni.

Vstupni parametry

Tento blok nema zadné Vstupni parametry.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.
®* Time - hodnota ¢asu, kdy doslo ke startu &i restartu zafizeni.

® Reason - hodnota obsahujici ddvod rebootu

Priklad

Udalost vygenerovana po startu zarizeni.

Event

Time

Reason




SilentAlarm

Blok SilentAlarm definuje udalost generovanou pri spusténi tichého alarmu. Tichy
alarm lze spustit zadanim kédu o 1 vyssSim, nez je néktery uzivatelsky kod spinace.
Pokud ma tedy uzivatel 1 kdéd spinace nastaven na 123, spusti se tichy alarm zadanim
koédu 124.

Vstupni parametry

Tento blok nema zadné Vstupni parametry.
Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost vygenerovand po zadani kodu 112, pricemz néktery z uzivateld ma nastaven

kod 111.
ilentAlarm

Event



Time

Blok Time definuje udalost generovanou kazdy den v zadaném case. Pro omezeni
platnosti pouze na urcité dny pouzijte u spousténé akce podminku Condition.
ProfileState a do pouzitého ¢asového profilu nastavte pozadované dny.

Vstupni parametry

® Time - definuje ¢as, ktery spousti udalost. Cas se zaddva ve formatu hh:mm.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost generovana kazdy den v 17:30.




Timer

Blok Timer definuje udalost generovanou s definovanym zpozdénim po jiné
specifikované udalosti s definovanym poctem opakovani udalosti. Pomoci této
specialni udalosti lIze zpozdit reakci na jinou udalost o definovany Casovy interval,
nebo provést reakci nekolikrat po sobé.

Vstupni parametry

Start - definuje udalost, kterd odstartuje Casovac¢ (jednd se o cCislo radku v
zalozce Automation, na kterém je udalost definovanad). Tento parametr je
nepovinny. Pokud neni uveden, casovac se spusti automaticky.

Stop - definuje udalost, ktera zastavi ¢asovac (jedna se o Cislo radku v zalozce
Automation, na kterém je udalost definovand). Pokud nastane udalost
StopEvent, pak se Casoval zastavi a znovu spustén bude pouze udalosti
StartEvent. Tento parametr je nepovinny.

Period - definuje periodu casovace.

Priklad platnych hodnot parametr( vyse:
® 10 - 10 sekund (jednotky neni nutné uvadeét)
® 10 s - 10 sekund
® 100 ms - 100 milisekund

Minimalni perioda je 100ms.

Count - definuje pocet opakovani. Parametr je nepovinny a implicitni hodnota
parametru je O. V tomto pripadé neni pocet vygenerovanych udalosti ¢asovace
omezen. V pripadé, Ze nastavite hodnotu 1, ¢asovac¢ se chova jako zpozdéni
(Delay).

Vystupni parametry

Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.



PFiklad

Udalost generovana 3x po 1s od vzniku udalosti na radku 1:
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UnauthorisedDoorOpen

Blok UnauthorisedDoorOpen definuje udalost generovanou pfi neautorizovaném
otevreni dveri.

Vstupni parametry

® State - stav Cidla dveri, ktery vygeneruje udalost
® Platné hodnoty:
® Start - zacatek udalosti

® End - konec udalosti

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

Priklad

Udalost generovanad pri neautorizovaném otevreni dveri.

¢ UnauthorizedDoorOpen

State

[start v |




UserAuthorized

Blok UserAuthorized definuje udalost generovanou pfri autorizaci uzivatele libovolnou
pristupovou metodou (kod, PIN, RFID, Bluetooth, otisk prstu).

Vstupni parametry

® User - urluje uzivatele, pfipadné seznam uzivatel(. Pokud obsahuje prdzdnou
hodnotu (vychozi stav), pak na uzivateli nezalezi.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® User - identifikace uzivatele, ktera vyvolala tuto udalost.

Priklad

Udalost vygenerovana autorizaci uzivatele Victoria Black.

§ UserAuthorized

1 Upozornéni

® Parametr User je omezeny celkovym poctem max. 10 uzivateld.



OutputChanged

Blok OutputChanged definuje udalost generovanou pri zméné vystupu.

Vstupni parametry

® Qutput - definuje logicky vstup.
® Platné hodnoty:
® relayl - relé 1 na zakladni jednotce
® relay2 - relé 2 na zakladni jednotce
® outputl - vystup 1 na zakladni jednotce
® output2 - vystup 2 na zakladni jednotce

® Seznam platnych hodnot se mize lisit pro rtzné modely interkomd 2N [P,
viz kap. Dostupné digitaini vstupy a vystupy.

® Edge - definuje detekovanou zménu na vystupu.
® Platné hodnoty:
® falling - sestupnad hrana, zména z log 1 na log O
® rising - vzestupna hrana, zmeéna z log O na log 1

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je rising.

Vystupni parametry

® Event - vystup pro vyvolani pripojené Udalosti nebo Akce.

® Qutput - zaznamenané ID vstupu, jehoz zména naposledy vyvolala tuto udalost.
Mozné hodnoty odpovidaji hodnotam parametru Input.

® Edge - zaznamenana zména digitalniho , kterd naposledy vyvolala tuto udalost.
Mozné hodnoty jsou falling nebo rising.



Priklad

Udalost vygenerovana zmeénou vystupu relay 1.

4 QutputChanged

Output
relayl

Edge

rising_¥ |




4. Akce (Action)

Automation definuje nasledujici typy akci:

® ActivateSwitch - aktivace spinace

® SetOutput - nastaveni stavu digitadlniho vystupu

® BeginCall - vytvoreni odchoziho hovoru

® AnswerCall - vyzvednuti prichoziho hovoru

® EndCall - ukonceni hovoru

® SendHttpRequest - odeslani HTTP prikazu

® PlayUser - prehrani uzivatelského zvuku

® StartMulticastSend - spusténi vysilani audio streamu

® StartMulticastRecv - spusténi prijmu audio streamu

® StopMulticastSend - zastaveni vysilani audio streamu
® StopMulticastRecv - zastaveni vysilani audio streamu
® SendMulticastRequest - odeslani prikazu vice zafizenim soucasné
® SetCameralnput - nastavuje pouzitou kameru

® ControlRtpStream - ridi prehravani RTP streamu

® | ogEvent - posle zachyceny event na syslog server

® SendDtmf - posle DTMF

® SendEmail - odesila e-mail

® SetOnvifVirtuallnput - virtualni vstup pro ONVIF

® SendWiegandCode - odesle kdéd na sbérnici Wiegand
® UploadSnapshotToFtp - nahraje snimek na FTP server
® StartAutoUpdate - stdhne aktualni firmware a konfigurace

® OpenDoor - svételnd a zvukova signalizace pristupu pomoci ctecky karet



ActivateSwitch

Blok ActivateSwitch definuje akci pro sepnuti spinace interkomu nakonfigurovaného v
zalozkach Spinac¢ 1-4. Cinnost, kterd se provede pfi aktivaci spinace je zcela zavisla na
nastaveni konkrétniho spinac¢e (mize dojit k sepnuti digitdlniho vystup, odeslani HTTP
pozadavku apod.) Deaktivace (vypnuti) spinade je fizeno nastavenim parametrd
spinace.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Switch - definuje aktivovany spinac¢ (1 az 4).

® State - definuje stav bistabilniho spinae (parametr se neuplatni pro
monostabilni rezim spinace).

® Platné hodnoty:
® on - spinac je aktivovan
® off - spinac je deaktivovan
® toggle - spinac je prepnut

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je on.

Priklad

Aktivuje spinac 1 v pripadé vzniku udalosti definované na radku 2 a platnosti podminky
definované na radku 3:

2 ActivateSwitch

{ ) Condition

Switch
1




SetOutput

Blok SetOutput definuje akci pro nastaveni vystupu interkomu do pozadované urovne.

Parametry

® Event - definuje udalost, kterad spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Qutput - definuje nastavovany vystup.
® \/zorové hodnoty:
® relayl - relé 1 na zakladni jednotce
® relay2 - relé 2 na zakladni jednotce
® outputl - vystup 1 na zakladni jednotce
® output2 - vystup 2 na zakladni jednotce

® Seznam platnych hodnot se maze lisit pro rdzné modely interkomd 2N [P,
viz kap. Dostupné digitdlni vstupy a vystupy.

® | evel - pozadovany uroven vystupu. Tento parametr je nepovinny.
® Platné hodnoty:
® |o - vypnuti vystupu

® hi - zapnuti vystupu (implicitni hodnota)

Priklad

Aktivuje vystup Outputl v pfipadé vzniku udalosti definované na radku 2:

( ) Condition




BeginCall

Blok BeginCall definuje akci pro vytvoreni odchoziho hovoru na definované telefonni
¢islo, SIP URI nebo uzivatele v telefonnim seznamu interkomu.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

®* Number - volané telefonni ¢islo (pokud je 2N IP interkom registrovan k
Ustredné)
® Uri - volané SIP URI ve tvaru sip:user@domain

® User - definuje uzivatele, kterému bude volano

® Device - volana aplikace 2N® IP Mobile ve tvaru device:ndzev_zarizeni

® |ze uvést pouze jeden z parametrd Number, Uri, User nebo Device.

Priklad

Uskuteé&ni odchozi hovor v pripadé vzniku udalosti ¢. 2:

#¥ BeginCall
» Event

Condition

Number

User
)

Device



http://sip:user@domain/
http://xn--devicenzev_zazen-lmb6td96s/

AnswercCall

Blok AnswerCall definuje akci pro vyzvednuti pfichoziho hovoru. V pripadé, kdy na
interkom neprichazi zadny hovor nebo prichozi hovor neni ve stavu vyzvanéni, akce
neprovede zadnou Cinnost.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

Priklad

Provede vyzvednuti hovoru v pripadé vzniku udalosti ¢. 2:

&® AnswerCall

<> Event

() condition



EndCall

Blok EndCall definuje akci pro ukonceni probihajiciho hovoru. V pripadé, kdy na
interkom neprobiha zadny hovor, akce neprovede zadnou ¢innost.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

Priklad

Provede ukoncéeni hovoru v pfipadé vzniku udalosti ¢. 2:

&® Endcall
Q Event

O Condition



SendHttpRequest

Blok SendHttpRequest definuje akci pro odeslani HTTP prikazu jinému zafizeni v siti.
Pomoci HTTP prikazu Ize ovladat jiné zarizeni v siti (IP relé, nahravaci systém, jiny
interkom apod.)

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Uri - standardni HTTP URI obsahujici adresu cilového zarizeni a volitelné cestu a
prip. dalsi Parametry. Maximalni délka je 2048 bajtC.

® Username - definuje uzivatelské jméno pro pripad, Zze HTTP server vyzaduje
autentizaci. Parametr je nepovinny - implicitni hodnota je "intercom”.

® Password - definuje heslo v prfipadé, ze HTTP server vyzaduje autentizaci.
Parametr je nepovinny.

® Method - definuje metodu pozadavku HTTP, dostupné metody jsou: GET, POST,
PUT, DELETE.

®* Type - typ obsahu téla http pozadavku. Povolené hodnoty: "application/json” a
"text/plain”. Tyka se pouze platnych metod POST a PUT.

® Text - textovy obsah pozadavku. Tyka se pouze platnych metod POST a PUT.
Priklad 1)

V pripadé vzniku pripojené udalosti odeSle HTTP prikaz na zarizeni s IP adresou

10.27.24.6:

L Evenl
Coanditem

[——

Username
. Password

y Method
GET v

text/plam

g '—'"_- E & i
.




Pfiklad 2)

V pripadé stisku jakékoliv klavesy se odesle jeji presna identifikace na zafrizeni s IP
adresou 10.27.24.6.

:
) &" SendHitpRequest
®) Key Event %— 43 £
any = Event
Prassed Key \
Suppress Tones O Condition
(0]
Ui
fe) Username
O Format Text
btp:i10.27.24.6/key=(1] | fe) Password
Param 1
Method
o EET v
CE
(o) Faram 2 ALLUNR Y
| Type
teatfplain
Param 3
{ 3 Qutaidic
0 Text
o Faram 4
|
Faram §
O

! Upozornéni

® Je podporovdna autentizace Basic i Digest, pro vyssi bezpelnost
doporucujeme Digest.



! Upozornéni

®* HTTP prfikazy pouzivaji URL kodovani. Pri nastaveni Automation podle
prikladu 2 budou odesilané HTTP prikazy ve formatu:

Stisknuté Format ve Formatter Odeslany pfikaz

tlacitko

Rychla http://10.27.1.6 http://10.27.1.6/message=%251 ("%" je
volba 1 /message={1} zakddovano jako "%25™)

Kladvesnice 1  http://10.27.1.6 http://10.27.1.6/message=1

/message={1}

Rychla http://10.27.1.6/mess?  http://10.27.1.6/mess?age=%251
volba 1 age={1}

Klavesnice 1  http://10.27.1.6/mess? http://10.27.1.6/mess?age=1
age={1}

1 Upozornéni

® Parsovani hodnot jednoho parametru oddélenych ¢arkou

Jeden konkrétni parametr mlze byt dale rozdélen ¢arkou na jednotlivé
hodnoty. Jednotlivé hodnoty Ize oddélit pomoci '’ (zpétny apostrof). A
dale je mozné pouzit \ jako escape znak pro zadani *

Pr i kIl ady
abc,def abc and bcd

‘abc,def’ abc,bcd

abc\'def abc def

abc\def abcdef

abc\ \def abc\def (zpétné lomitko hned 2x za sebou)

® Platnost upozornéni se znakem % zUstava.


http://10.27.1.6/message=%7b1%7d
http://10.27.1.6/message=%7b1%7d
http://10.27.1.6/message=%251
http://10.27.1.6/message=%7b1%7d
http://10.27.1.6/message=%7b1%7d
http://10.27.1.6/message=1
http://10.27.1.6/mess?age=%7b1%7d
http://10.27.1.6/mess?age=%7b1%7d
http://10.27.1.6/mess?age=%251
http://10.27.1.6/mess?age=%7b1%7d
http://10.27.1.6/mess?age=%7b1%7d
http://10.27.1.6/mess?age=1

PlayUserSound

Blok PlayUserSound definuje akci pro prehrani definovaného uzivatelského zvuku.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Sound - definuje prehravany zvuk
® Platné hodnoty pro uzivatelské zvuky:
® 1-10 - &islo uzivatelského zvuku

® Platné hodnoty pro preddefinované zvuky (hvézdi¢cka odliSuje
preddefinovany zvuk od uzivatelského):

® *1 - moderni vyzvanéeni
® *2 - velky gong
® *3 - Stekani psa
® *4 - |odni siréna
® *5 - decentni gong
® Destination - definuje, kde se prehrava uzivatelsky zvuk.
® Platné hodnoty:
® speaker - zvuk se prehrava na interkomu
® call - zvuk se prehraje do hovoru
® multicast - zvuk se prehraje pfes multicastovou adresu
® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je speaker.

® Channel - definuje ¢islo ovladaného kanalu (0-3).

Priklad

Prehraje uzivatelsky zvuk ¢ 1 v pripadé vzniku udalosti ¢. 2:



An Axis company

@ PlayUserSound

Destination

~ Channel
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StartMulticastSend

Blok StartMulticastSend definuje akci pro spusténi vysilani audio streamu na
multicastovou IP adresu. Akci Ize ovladat az Ctyri nezavislé vysilaci kanaly. Pro vysilani
audio streamu je pouzit protokol RTP/UDP.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Channel - definuje ¢islo ovladaného kanalu (0-3).
® |P Address - definuje multicastovou IP adresu audio streamu.
® Port - definuje UDP port, na ktery bude audio stream odesilan.
® Source - definuje zdroj zvuku
® Platné hodnoty:
® mic - zdrojem zvuku je mikrofon
® call - zdrojem zvuku hovor
® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je mic.
® Codec - definuje pouzity audio kodek
® Platné hodnoty
® pcmu - kodek G.711 u-law
® pcma - kodek G.711 A-law
® g729 - kodek G.729
® g722 - kodek G.722
® 116 - kodek L16, 16 kHz

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je pcmu.



Priklad
Spusténi odesilani audio streamu pomoci kanalu 1 na adresu 239.0.0.1:10000 v pripadé
vzniku udalosti ¢. 2:

#® StartMulticastSend

Event
Condition
Channel
)
K |
IP Address
[239.0.0.1 |

Port
) (10004 $]

Source

mic ¥

O Codec

pcmu v |




StartMulticastRecv

Blok StartMulticastRecv definuje akci spusténi prijmu audio streamu a jeho prehravani.
Akci |ze ovladat az Ctyfi nezavislé prijimaci kanaly. Pro pfijem audio streamu je pouzit
protokol RTP/UDP.

Parametry

Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

Channel - definuje ¢islo ovladaného kanalu (0-3).
IP Address - definuje multicastovou IP adresu audio streamu.
Port - definuje UDP port, na ktery bude audio stream prijiman.

Volume - definuje relativni hlasitost prehravaného audio streamu v rozsahu -6
dB az +6 dB.

® Platné hodnoty:
® -6 - minimalni hlasitost
® O - stredni hlasitost (implicitni hodnota)
® 6 - maximalni hlasitost
® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je O.
Codec - definuje pouzity audio kodek
® Platné hodnoty
® pcmu - kodek G.711 u-law
® pcma - kodek G.711 A-law
® g729 - kodek G.729
® g722 - kodek G.722
® 116 - kodek L16, 16 kHz

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je pcmu.



Priklad
Spusti prfijem audio streamu na multicastové IP adrese 239.0.0.1:10000 v kanalu 1 v
pripadée vzniku udalosti ¢. 2:

¢® StartMulticastRecv

Condition

Channel
[1

IP Address
[239.0.0.1

Port
[1000q]

Volume
[0 v]

Codec

pcmu ¥




StopMulticastSend

Blok StopMulticastSend definuje akci pro zastaveni vysildani audio streamu na
multicastovou IP adresu.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Channel - definuje ¢&islo ovldadaného kanalu (0-3).

Priklad

Zastavi odesilani audio streamu v kanalu 1 v pripadé vzniku udalosti &. 2:

¢® StopMulticastSend

Event
[ ) Condition

® C:lannei

ip




StopMulticastRecv

Blok StopMulticastRecv definuje akci pro zastaveni prijmu audio streamu na
multicastovou IP adresu.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Channel - definuje ¢islo ovladaného kanalu (0-3).

Priklad

Zastavi pfrijem audio streamu v kanalu 1 v pfipadé vzniku udalosti &. 2:

©® StopMulticastRecv




SendMulticastRequest

Blok SendMulticastRequest definuje akci pro odeslani uzivatelského prikazu vice
zarizenim soucasné. Prijem takto odeslaného prikazu lze zpracovat pomoci bloku
MulticastTrigger. Pfikaz tvofi zprdava odesland pomoci UDP protokolu na
multicastovou adresu (235.255.255.250:4433) a tudiz mlze byt pfijata vice zafizenimi
soucasne. Zprava obsahuje identifikaci prikazu (parametr Command) a pfipadné
parametr (parametr Params). Zpradva mUze byt zabezpecena pomoci hesla (parametr
Password). Tyto prikazy je doporuceno posilat s maximalni intenzitou 1 prikaz za
sekundu.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

®* Command - definuje identifikator prikazu. Pomoci tohoto parametru lze odlisit
rizné typy odesilanych pfikazd. Blok MulticastTrigger reaguje na akci
SendMulticastRequest pouze tehdy, pokud ma uveden stejny identifikator
prikazu. Identifikdtor mGze byt libovolny text obsahujici znaky A-Z, a-z a 0-9.

® Parameters - definuje parametry prikazu, které budou odeslany v UDP zprave.
Lze uvést jeden nebo vice parametrl oddélenych ¢arkou. Jednotlivé Parametry
musi byt ve formatu “nazev_parametru=hodnota_parametru”.

® Priklad:
® Parameters=“Address=192.168.1.1", “Port=10000"

® Takto odeslané parametry budou dostupné v udalosti HttpTrigger reagujici
na tento prikaz jako vystupni parametry Address a Port. Lze je nasledné
vyuzit napf. v akcich navdzanych na HttpTrigger.

® Password - definuje heslo, pomoci kterého je prikaz zabezpecen proti
neautorizovanému pristupu. Parametr je nepovinny. Pokud neni heslo uvedeno,
prikaz neni zabezpecen. Heslo mdze byt libovolny text obsahujici znaky A-Z, a-z
a 0-9.



Priklad
Odesle prikaz na opendoor na vSechna zafizeni v siti, kterd maji odpovidajicim
zplsoben nastaven blok Event.MulticastTrigger v pfipadé vzniku udalosti ¢. 2:

@2 SendMulticastRequest

L > Event
() Condition

Command
15 it :
Lopendoor

Parameters
i [

Password
®

1 Upozornéni

® Parsovani hodnot jednoho parametru oddélenych ¢arkou

Jeden konkrétni parametr mize byt déle rozdélen ¢arkou na jednotlivé
hodnoty. Jednotlivé hodnoty lze oddélit pomoci '’ (zpétny apostrof). A
dale je mozné pouzit \ jako escape znak pro zadani *

Pri kil ady
abc,def abc and bcd

‘abc,def’ abc,bcd

abc\'def abc def

abc\def abcdef

abc\ \def abc\def (zpétné lomitko hned 2x za sebou)

® Platnost upozornéni se znakem % z(stava.



SetCameralnput

Blok SetCameralnput definuje akci umoznujici prepinat mezi rGznymi zdroji video
signalu pro aktivni hovor. Tato akce umoznuje prepinat mezi zabudovanou kamerou a
externi IP kamerou, pripadné mezi dvéma vstupy pro pripojeni analogové kamery k

modelu 2N® IP Video Kit. Touto akci nelze prepinat zdroj videa pro RTSP stream.

Parametry

® Event - definuje udalost, kterad spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Type - definuje typ zdroje video signalu. Zména béhem hovoru se projevi pouze
pro tento hovor. Ostatni prijimace videa dostavaji stale stejny kanal.

® Platné hodnoty:

® internal - interni kamera (resp. externi analogova pripojena primo Kk
zarizeni)
® external - externi IP kamera

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je internal.

Priklad

Prepne zdroj video signalu na prvni vstup pro externi analogovou kameru v pripadé

vzniku udalosti ¢. 2:
&2 SetCameralnput

< Event
Condition

Type
internal_ v,




ControlRtpStream

Blok ControlRtpStream definuje akci pro nastaveni pfehrdvani RTP streamu. Rizeny
jsou pouze hovoroveé streamy, streamy multicastu ovlivnény nejsou.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Direction - definuje smér prehravani RTP hovorového streamu.
® Platné hodnoty:
® in - prichozi stream na komunikator
® out - stream posilany z komunikatoru
® pboth - prichozi i odchozi stream
® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je both.
Operation - definuje operaci provedenou se streamem
® Platné hodnoty:
® mute - prehravani streamu je zastaveno

® unmute - prehravani streamu je obnoveno.

Priklad

Vypne prehravani streamU v obou smérech v pfipadé vzniku udalosti ¢. 2:

<> Event
O condition

Direction
both v

Operation

O

mute v



LogEvent

Blok LogEvent definuje akci, kterd pomoci syslogu posle event, ktery akci vyvolal. Blok
lze pouzit k ovéreni nastaveni automation.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

Priklad

Pomoci syslogu posle zachyceny event ¢. 2 (Event.CardEntered) v pfipadé vzniku

udalosti ¢. 2.
#® LogEvent
'@ Event

(O Condition



SendDTMF

Blok Action.SendDTMF definuje akci, ktera posle do aktivniho hovoru DTMF kod.

Parametry

® Event - definuje udalost, kterad spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Code - definuje posilané DTMF znacky
® Platné hodnoty 0-9, A-D, F

® Parametr je povinny

Priklad
Do aktivniho hovoru posle DTMF kéd 1234

&® SendDTMF

£ > Event

[ ) Condition




SendEmail

Blok SendEmail definuje akci pro odeslani emailu.

Parametry

Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

Sender - definuje adresu odesilatele pro odchozi e-maily ze zarizeni.
Subject - definuje predmét odesilané e-mailové zpravy.

® Do textu lze vkladat specidlni zastupné symboly pro datum a cas,
identifikaci zarizeni. Tyto zastupné symboly budou pred odeslanim zpravy
nahrazeny aktualni hodnotou. Viz popis parametru Body.

Body - definuje obsah zpravy, kterou Ize upravit obsah odesilané zpravy. V textu
lze pouzivat formatovaci znacky jazyka HTML. Do textu lze vkladat specidlni
zastupné symboly pro datum a ¢as, identifikaci zarizeni. Tyto zastupné symboly
budou pred odeslanim zpravy nahrazeny aktualni hodnotou. Viz nasledujici
tabulka zastupnych symbold:

1. $DateTime$ - aktudlni datum a cas
2. $DeviceName$ - identifikace interkomu

Snapshots - definuje pocet snimkd, které budou k e-mailu prilozeny <0, 5>.
® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je 1.

Timespan - ¢asovy rozsah snimkd prilozenych k emailu v sekundéach. Kazdou
vterinu se ulozi fotografie do pameéti 2N IP interkomu. Délka pameéti je 30 vterin
zpetné.

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je 1.



® Tip
Doporucujeme volit hodnoty parametru Timespan a Snapshot tak, aby podil
TimeSpan/Snapshots bylo celé ¢islo.
Priklad: Timespan = 8
Snapshot =5
Zobrazi se nejaktualnéjsi fotografie a kazda dalsi s dvouvterinovym rozpétim
do minulosti.

Pokud je Casové rozpéti mensi nez pocet dostupnych fotografii, pouziji se
nékteré fotografie opakované.

®* Width - vdefinuje parametr nastavujici Sifrku rozliSeni prilozeného obrazku z
kamery. Sitka snimku musi odpovidat jedné z podporovanych variant rozliseni
interkomu.

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je 640.

®* Height - definuje parametr nastavujici vysku rozliseni prilozeného obrazku z
kamery. Vyska snimku musi odpovidat jedné z podporovanych variant rozliSeni
interkomui.

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je 480.

® User - definuje jednoho nebo vice uzivatell, kterym se posle e-mail. Zaddn musi
byt alespon jeden z parametr( User nebo E-mail.

® E-mail - definuje emailovou adresu, na kterou se posle e-mail. V pfipadé potreby
|lze zadat vice e-mailovych adres oddélenych ¢arkou v uvozovkach.

® Platné hodnoty:
® uzivatel@doménové_jméno
® uzZivatel@ip_adresa

® uzivatel@doménové_jméno, uzivatel@ip_adresa

®@ Tip

® Parametr User ma prednost pred parametrem E-mail.



Priklad

Posle e-mail na e-mailovou adresu nastavenou u uzivatele Jana:

&2 SendEmail
¢ Event
O Condition

Sender

! intercomip{test.com |

Subject
O }

|E-mail from Intercom |

Bod
o= |

Snapshots
P

Timespan
C} Width

[640 |

Height
O |480 |

Uszer

e &

D E|rnai|

1 Upozornéni

® Parametr User je omezeny celkovym pocétem max. 10 uzivateld.



SetOnvifVirtualinput

Blok SetOnvifVirtuallnput definuje akci pro poslani zmény virtuadlni vstupu pomoci
protokolu ONVIF. Pro odzkousSeni je mozné pouzit napfriklad program ONVIF Device
Manager (verze 2.2.250).

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Port - definuje &islo virtualniho portu,
® Platné hodnoty:
® 0-10 - ¢&islo portu
Level - definuje vstupni Uroven
® Platn é hodnoty:
® hi - nastavuje logickou hodnotu true
® |o - nastavuje logickou hodnotu false.

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je hi (true).

Priklad

Posle pomoci eventu v ONVIF informaci o tom, ze port &islo 8 zménil svou hodnotu na
uroven logicka 1 v pripadé vzniku udalosti &. 2:

&® SetOnvifVirtualinput

Na ONVIF je poslano:

® |nputToken: onvif _port 08

® | ogicalState:true



SendWiegandCode

Blok SendWiegandCode definuje akci pro poslani zadaného kédu na sbérnici Wiegand.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Code - definuje kdéd, ktery se posild pres sbérnici Wiegand. Pokud je zadany kod
delsi, jez odpovida zvolenému formatu, tak jsou ofiznuty nejvyssi bity kodu.

® Platné hodnoty
® Dekadickeé cislo
® Parametr je povinny

® Fac ility code - fa cility koéd zafizeni. Nastaveni se uplatni pouze pro format
,wiegand26".

® Platné hodnoty
® Dekadické &islo v rozmezi 0-255
® Parametr je nepovinny, pokud neni parametr nastaven, tak neni pouzit.
® Format - definuje format zpravy na sbérnici Wiegand
® Platné hodnoty
®* wiegand26 - 26 bitl
®* wiegand32 - 32 bitu
®* wiegand37 - 37 bitd

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je wiegand26

® Module - definuje modul, pres ktery je kod odeslan.
® Platné hodnoty

® Jméno modulu nastavené v menu Hardware / RozSifujici moduly /
Modul Wiegand, parametr Jméno modulu

® Parametr je povinny pro model 2N® Verso a 2N Access Unit, ostatnich

modell se netyka



Priklad

Posle na sbérnici Wiegand kéd zadany v udalosti 1. pomoci Event.CodeEntered.

¢ SendWiegandCode

L) Condition

® Code
'$(1.code)

Facility code

Format

wiegandzé v
Module

Pro 2N® Verso a 2N Access Unit pak druhy radek vypada nasledovné:

&2 SendWiegandCode

L) Condition

Code
[4(1.code)

Facility code

Format
| wiegandzé v |

Module
K




UploadSnapshotToFtp

Blok UploadSnapshotToFtp definuje akci pro nahrani snimku z kamery na FTP server.
Parametry FTP serveru a snimku jsou nastaveny v menu Sluzby / Streamovani / FTP.

Parametry

® Event - definuje udalost, kterd spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Source - definuje zdroj videa, ze kterého se ma nahrat snimek na FTP server.
® Platné hodnoty:

® auto - zdroj videa je vybran podle nastaveni Hardware / Kamera /
Spole¢né nastaveni / Vychozi zdroj videa

® internal - interni kamera
® external - externi kamery.

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je auto.

Priklad

Ulozi fotku z kamery na FTP server v pripadé vzniku udalosti ¢. 2:.

@® UploadSnapshotToFtp
O Event

O condition

Source
lauto v |



StartAutoUpdate

Blok StartAutoUpdate definuje akci pro spusténi automatické aktualizace firmware a
konfigurace. Parametry aktualizace jsou nastaveny v menu Systém / Aktualizace.

Parametry

® Event - definuje udalost, ktera spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, ktera musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

#® StartAutoUpdate
<> Event

O Condition



OpenDoor

Blok OpenDoor definuje akci pro svetelnou a zvukovou signalizaci pfi platném nebo

neplatném pristupu pomoci modulu ¢tecky karet 2N® IP Verso.

Parametry

® Event - definuje udalost, kterd spusti tuto akci.

® Condition - definuje podminku, kterd musi byt splnéna, aby akce byla provedena.
Tento parametr je nepovinny.

® Access - sighalizuje platnost pristupu
® granted - platny
® denied - neplatny
® Module - definuje ndzev modulu ¢tecky karet
® Sound - definuje zvukovou signalizaci
® Platné hodnoty:
® full - zvukova signalizace pro platny i neplatny pristup

® none - bez zvukoveé signalizace

Priklad

Platny pristup u ¢tecky ve foyer bude signalizovan svételnym a zvukovym signalem.

> Event

O conditien
Access
e
| granted ¥
~ Module
I.‘_,.' =
Foyer

Sound
£)

full v |



() Poznamka

Ostatni priklady nastaveni

® Access granted / Sound - none = sviti zelené&, pfehraje zvuk dle
nastaveni spinace v HW

® Access denied / Sound - none = sviti Cervené, neprehraje zadny zvuk

1 Upozornéni

® Moduly ¢tecek karet ve spojeni s blokem DoorOpen musi byt vylouceny
z kontroly pristupu nastavenim v Hardware / RozS$ifujici moduly. U
daného modelu nastavenim parametru Dvere / Nepouzito.

® Moduly, které nemaji moznost konfigurace jména, je mozné adresovat
pomoci ext <pozice_modulu>, napr. "ext3".



5. Podminky (Condition)

Automation definuje nasledujici typy podminek:

® True - vzdy pravdiva podminka

® False - vzdy nepravdivad podminka

® ProfileState - stav ¢asového profilu

® (CallState - stav probihajiciho hovoru

® AccountState - stav registrace k SIP uctu
® |nputState - stav digitalniho vstupu

®* FlipFlopRS - klopny obvod typu RS

®* FlipFlopD - klopny obvod typu D

® | ogicalAnd - logicky soucin podminek

® | ogicalOr - logicky soucet podminek

® | ogicalNot - negace podminky

® LockdownState - nouzové uzamceni

® OnvifVirtualOutputState - stav virtualniho portu nastaveného z VMS

® QutputState - stav vystupu

Detailni popis podminek, jejich parametry a pouziti jsou popsany v nasledujicim textu.



True

Blok True definuje podminku, ktera je vzdy splnéna.

Vystupni parametry

®* Qut

Priklad

Podminka je vzdy splnéna:




False

Blok False definuje podminku, ktera neni nikdy splnéna.

Vystupni parametry

®* Qut

Priklad

Podminka je vzdy nesplnéna:




ProfileState

Blok ProfileState definuje podminku, ktera je splnéna v pripadé aktivniho (pfip.
neaktivniho) ¢asového profilu.

Vstupni parametry

® Profile - ¢&islo ¢asového profilu (1-20 podle modelu interkomu).
® State - pozadovany stav profilu. Tento parametr je nepovinny.
® Platné hodnoty:
® active - profil je aktivni (implicitni hodnota)

® jnactive - profil je neaktivni

Vystupni parametry

®* Qut

Priklad

Podminka splnéna v pripadé neaktivniho ¢asového profilu ¢. 1:

Profile ot O
O

R

State
active v |



CallState

Blok CallState je splnén v pripadé definovaného stavu probihajiciho hovoru.

Vstupni parametry

® State - definuje stav hovoru.
® Platné hodnoty:
® jdle - hovor neprobiha
® connecting - hovor se spojuje (pouze odchozi hovory)
® ringing - probiha vyzvaneéni
® connected - hovor je spojen
® Direction - definuje smér hovoru.
® Platné hodnoty:
® jncoming - prichozi hovory
® outgoing - odchozi hovory
® any - oba sméry

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je any.

Vystupni parametry

® QOut

Priklad

Podminka splnéna v pripadé neaktivniho hovoru:

State
idle

Direction
any




AccountState

Blok AccountState je splnén v pripadé Uspésné registrace k SIP uctu.

Vstupni parametry

® Account - definuje pouzity SIP ucet.
® Platné hodnoty:
® 1-ucCetl
® 2-Ucet?2
® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je 1.
® State - Definuje stav registrace.
® Platné hodnoty:
® registered - Ucet je zaregistrovan
® unregistered - Ucet neni zaregistrovan

® Parametr je nepovinny, implicitni hodnota je registered.

Vystupni parametry

® Qut

Priklad

Podminka splnéna v pripadé nezaregistrovaného 1. Uctu:

&% AccountState

Account
[1v]

State
| unregistered v




InputState

Blok InputState definuje podminku, kterd je splnéna v pripadé pripojeni definované
logické urovné na definovany digitalni vstup.

Vstupni parametry

® |nput - definuje digitalni vstup.
® Platné hodnoty:
® tamper - tamper spinac
® jinputl - digitalni vstup 1
® jnput2 - digitalni vstup 2
® cr_inputl - digitalni vstup 1 na ¢tecce karet
® cr_input2 - digitalni vstup 2 na ctecce karet

® Seznam platnych hodnot se mGze lisit pro rGzné modely interkom 2N IP,
viz kap. Dostupné digitalni vstupy a vystupy.

® | evel - Definuje pozadovanou Uuroven na digitalnim vstupu. Parametr je
nepovinny.

® Platné hodnoty:
® |o - logickd O
® hi-logickd 1 (implicitni hodnota)

Vystupni parametry

® QOut



Priklad

Podminka splnéna v pripade sepnutého spinace tamperu (zarizeni neni otevieno):

&% InputState




FlipFlopRS

Blok FlipFlopRS je jednobitova pamétova bunka (vystupni parametr), kterda méni svij
stav na 1 prip. O pfi vzniku definovanych udalosti. Vystup bloku FlipFlopRS Ize pouzit

o simulaci klopného obvodu typu R-S.

Vstupni parametry

® Set - definuje udalost, kterd nastavi podminku do stavu splnéno (1).
® Reset - definuje udalost, ktera nastavi podminku do stavu nesplnéno (O).

® ResetValue - vychozi hodnota podminky po restartu zarizeni. Parametr neni
povinny.

® Platné hodnoty parametr(:
® O - podminka je nesplnéna (implicitni hodnota)

® 1- podminka je splnéna

Vystupni parametry

®* Qut

Priklad

Podminka bude splnéna pfi vzniku udalosti 1 a nesplnéna pri vzniku udalosti 2:

> Set ot O
4~ Reset

7~ ResetValue



FlipFlopD

Blok FlipFlopD je jednobitovd pamétovd bunka (vystupni parametr), kterd si
zaznamena stav jiné podminky v okamziku vzniku definované udalosti pro pozdéjsi
pouziti. Vystup bloku FlipFlopD Ize pouzit jako podminku fidici dalsi akce ve

D.

Vstupni parametry

® Clock - definuje udalost, pri které je zaznamenan aktudlni stav podminky

Condition.

® Condition - definuje podminku, kterd je zaznamenana pfri vzniku udalosti
ClockEvent.

® ResetValue - vychozi hodnota podminky po restartu zarizeni. Parametr neni
povinny.

® Platné hodnoty parametr(:
® O - podminka je nesplnéna (implicitni hodnota)

® 1 - podminka je splnéna

Vystupni parametry

®* Qut

Priklad

Stav podminky bude shodny se stavem podminky 2 v okamziku vzniku udalosti 1:

(> Clock ot QO
O condition

O ResetValue

P

1]



LogicalAnd

splnén v pripadé splnéni vsech podminek z definované skupiny.

Vstupni parametry

In1 - Definuje podminku, ktera ma byt splnéna.
In2 - Definuje podminku, kterd ma byt splnéna.
In3 - Definuje podminku, kterd ma byt splnéna.
In4 - Definuje podminku, kterd ma byt splnéna.

In5 - Definuje podminku, kterd ma byt splnéna.

Vystupni parametry

® QOut

Priklad

Podminka splnéna v pripadé soucasného splnéni podminek 1, 2 a 3:

O In ot O



LogicalOr

vvvvvv

splnén v pripadé splnéni alespon jedné podminky z definované skupiny.

Vstupni parametry

® In1 - Definuje podminku, ktera ma byt splnéna.
® |n2 - Definuje podminku, ktera ma byt splnéna.
® |n3 - Definuje podminku, kterd ma byt splnéna.
® |n4 - Definuje podminku, kterd ma byt splnéna.

® |In5 - Definuje podminku, kterd ma byt splnéna.

Vystupni parametry

® QOut

Priklad

Podminka splnéna v pripadé soucasného splnéni alespon jedné z podminek 1, 2 nebo

3
O In1 ot O
O In2
O n3
O In4

O In5



LogicalNot

Blok LogicalNot definuje podminku, kterd je splnéna v pripadé nesplnéni jiné
definované podminky.

Vstupni parametry

® |n - Definuje podminku, kterda ma byt splnéna.

Vystupni parametry

®* Qut

Priklad

Podminka splnéna v pripadé nesplnéni podminky 1:

Omn out O



LockdownState

Blok LockDownState definuje podminku, kterd je splnéna pri aktivhim nouzovém
uzamceni.

Vstupni parametry

® Door - definuje podminku, kterd ma byt splnéna. Platné hodnoty jsou entry a
exit.

Vystupni parametry

® State

&% LockdownState




OnvifVirtualOutputState

Blok OnvifVirtualOutputState definuje podminku, kterd je splnéna pfi nastaveném
stavu virtualniho portu.

Vstupni parametry

® Port - definuje sledovany port. Platné hodnoty jsou 50-54.

® |evel - definuje logickou hodnotu sledovaného portu. Platné hodnoty jsou high a
low.

Vystupni parametry

® QOut

~ F‘eﬂ Out O
./ 50

Level

hi ¥



OutputState

OutputState definuje podminku, kterd odpovida logickému stavu daného vystupu.

Vstupni parametry

® Qutput - definuje digitalni vstup.
® Platné hodnoty:
® relayl - relé 1 na zakladni jednotce
® relay2 - relé 2 na zakladni jednotce
® outputl - vystup 1 na zakladni jednotce
® output2 - vystup 2 na zakladni jednotce

® Seznam platnych hodnot se muize lisit pro rtzné modely interkomd 2N IP,
viz kap. Dostupné digitalni vstupy a vystupy.

® | evel - Definuje pozadovanou Uroven na digitdlnim vstupu. Parametr je
nepovinny.

® Platné hodnoty:
® |o - logickd O
® hi-logickd 1 (implicitni hodnota)

Vystupni parametry
®* Out

Priklad

podminka splnéna v pripadé aktivniho relay 1

&% OutputState




6. Utilities

Automation definuje nasledujici typy udalosti:



Formatter

Blok Formatter umoznuje pouzit vystupni parametry z bloku Events v blocich Actions,
ddle umoznuje formatovat vstup do parametr( v blocich Actions.

Parametry

Format - definuje text, ktery je nasledné zasldn na vystup do vystupniho

parametru Text. Pro vliozeni hodnoty vystupniho parametru Param 1 se pouziji
slozené zavorky {}.
® Priklad pouziti

®* http://1.1.1.1/key={1} (ulozi text s hodnotou vystupniho parametru z
Param 1)

Param 1 - umoznuje nastavit vystupni parametr pro pouziti v parametru Format.
Obvykle je pripojeno k vystupnimu parametru v blocich Events.

Param 2 - umoznuje nastavit vystupni parametr pro pouziti v parametru Format.
Obvykle je pripojeno k vystupnimu parametru v blocich Events.

Param 3 - umoznuje nastavit vystupni parametr pro pouziti v parametru Format.
Obvykle je pripojeno k vystupnimu parametru v blocich Events.

Param 4 - umoznuje nastavit vystupni parametr pro pouziti v parametru Format.
Obvykle je pripojeno k vystupnimu parametru v blocich Events.

Param 5 - umoznuje nastavit vystupni parametr pro pouziti v parametru Format.
Obvykle je pripojeno k vystupnimu parametru v blocich Events.

Vystupni parametry

Text - vysledny text v poli Format s uplatnénim pripadnych nastavenych
vystupnich parametrd. V parametru Param 1.


http://1.1.1.1/key=%7b1%7d

Priklad
Pripravi HTTP prikaz obsahujici hodnotu stisklé klavesy v bloku KeyPressed.

o Fomatier

o Key Bent o Format Ted Q
any | Préssed Key [httpzr1.10 1 key=(1} |
O Sgpress Tones .\\. Param 1
Param 2
P |
Param 3
O
| |
Param 4
'l |
Param 5
0]
|
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Priklad
Pouzije hodnotu parametru prijatého pomoci HTTP prikazu jako proménou do akce.

Po odeslani prikazu na zafizeni ve tvaru http://<device_address>/enu/trigger/id?
paraml=valuel&param2=value2 jsou hodnoty proménnych dostupné pomoci pfikazu
{param_input.param_name}.

$ g

Name Event @ (s & Event
\Playsound |

Params O Condition

Sound
< Formatter

Format
{1.Sound}

Param 1

Destination

O [pstarlz]

Param 2
Param 3
) 1
|
Param 4
) )
L ]
Param 5

Odeslany HTTP pfikaz: http://10.27.24.15/enu/trigger/PlaySound?Sound=3
Format: {1.Sound}

Prehrany uzivatelsky zvuk: 3


http://10.27.24.15/enu/trigger/PlaySound?Sound=3

7. Dostupné digitalni vstupy a
vystupy

V této kapitole jsou popsany dostupné digitdlni vstupy a vystuy na jednotlivych
modelech interkom( 2N IP.

e 2N® 1P Vario

e 2N®Ip Force/Safety

e 2N® IP Audio/Video Kit
e 2N® IP Verso/LTE Verso
e 2N® P Solo

i 2N® SIP Audio Converter

® 2N Access Unit

e 2N® |p Base



2N ° IP Vario

Vystupy

® relayl - reléovy vystup na zakladni jednotce

® relay2 - reléovy vystup na pridavném spinaci (pokud je instalovan)
® cr_relayl - reléovy vystup 1 na Ctecce karet (pokud je instalovana)

® cr_relay2 - reléovy vystup 2 na ¢tecce karet (pokud je instalovana)

® |ed_secured - cervend signaliza¢ni led pod jmenovkami (pouze modely
9137xxxU bez displeje)

Vstupy

® cr_inputl - digitalni vstup 1 na ctecCce karet (pokud je instalovana)

® cr_input2 - digitadlni vstup 2 na ¢tec¢ce karet (pokud je instalovana)



2N ° IP Force/Safety

Vystupy

relayl - reléovy vystup na zakladni jednotce

outputl - aktivni digitalni vystup na zakladni jednotce (pouze verze desek 555v3
a vyssi, desky 555v2 maji aktivni digitalni vystup spojeny s vystupem relayl)

relay2 - reléovy vystup na pridavném spinaci (pokud je instalovan)

output2 - aktivni digitalni vystup na pridavném spinaci (pokud je instalovan)
cr_relayl - reléovy vystup na ¢tecce karet (pokud je instalovana)

cr_outputl - aktivni digitalni vystup na Cctecce karet (pokud je instalovana)

led_secured - cervend signaliza¢ni led na ctecce karet (pokud je ctecka
instalovana)

led_ringing - oranzova led signalizujici vyzvanéni (pouze modely s piktogramy)

led_connected - modra led signalizujici spojeny hovor (pouze modely s
piktogramy)

led_door - zelena led signalizujici otevreni dveri (pouze modely s piktogramy)
led_key1 - podsvétleni prvniho tlac¢itka na Safety

led_key2 - podsveétleni druhého tlacitka na Safety

led_key3 - podsvétleni tfetiho tlacitka na Safety

Vstupy

tamper - tamper spinac¢ (pokud je instalovan)
cr_inputl - digitaini vstup 1 na ¢tecce karet (pokud je instalovana)
cr_input2 - digitdlni vstup 2 na ¢tecce karet (pokud je instalovana)

input2 - digitalni vstup 2 na pridavném spinaci (pokud je nainstalovan)



2N ° IP Audio/Video Kit

Vystupy

relayl - reléovy vystup
outputl - digitalni vystup 1
output2 - digitdlni vystup 2
ledl - vystup pro fizeni LED 1
led2 - vystup pro fizeni LED 2
led3 - vystup pro Fizeni LED 3

Vstupy

inputl - digitalni vstup 1
input2 - digitalni vstup 2



2N ° IP Verso/LTE Verso

Zakladni jednotka

Vystupy

® outputl - digitalni vystup 12 V
® relayl - reléovy vystup

® |ed_secured - Cervena signaliza¢ni led na panelu

Vstupy

® jnputl - digitalni vstup na zakladni jednotce

Modul 1/0

Vstupy / vystupy jsou adresovany <jméno_modulu>.<jméno_vstupu/vystupu>, napf.
modul5.relayl.

Jméno modulu se nastavuje v menu Hardware / Rozsifujici moduly, parametr jméno
modulu.

Vystupy

® relayl - reléovy vystup 1

® relay2 - reléovy vystup 2

Vstupy

® inputl - digitalni vstup 1
® input2 - digitalni vstup 2

® tamper - tamper spinac (pokud je instalovan)

Modul Wiegand

Vstup je adresovan <jméno_modulu>.<jméno_vstupu>, napf. modul2.tamper

Jméno modulu se nastavuje v menu Hardware / Rozsifujici moduly, parametr jméno
modulu.

Vystupy

® outputl - vystup LED OUT



Vstupy

® inputl - vstup LED IN

® tamper - tamper spinac¢ (pokud je instalovan)



2N ° IP Solo

Vystupy

® outputl - digitalni vystup 12 V
® relayl - reléovy vystup

® |ed_secured - Cervena signaliza¢ni led na panelu

Vstupy

® inputl - digitalni vstup na zakladni jednotce

® tamper - tamper spinac



2N © SIP Audio Converter

Vystupy

® relayl - reléovy vystup

Vstupy

® Nejsou k dispozici.

® | ze pouzit Event.KeyPressed: Key=%1 pro udalosti vygenerované na vstupu
LOGIC IN



2N Access Unit

Zakladni jednotka

Vystupy

® outputl - digitalni vystup 12 V
® relayl - reléovy vystup

® |ed_secured - Cervena signaliza¢ni led na panelu

Vstupy

® jnputl - digitalni vstup ¢. 1 na zakladni jednotce
® jnput2 - digitalni vstup ¢. 2 na zakladni jednotce
® input3 - digitalni vstup ¢. 3 na zakladni jednotce

® tamper - tamper spinac

Modul 1/0

Vstupy / vystupy jsou adresovany <jméno_modulu>.<jméno_vstupu/vystupu>, napf.
modul5.relayl.

Jméno modulu se nastavuje v menu Hardware / Rozsifujici moduly, parametr jméno
modulu.

Vystupy

® relayl - relélovy vystup 1
® relay2 - reléovy vystup 2

Vstupy

® jnputl - digitalni vstup 1
® jnput2 - digitalni vstup 2

® tamper - tamper spinac¢ (pokud je instalovan)

Modul Wiegand
Vstup je adresovan <jméno_modulu>.<jméno_vstupu>, napf. modul2.tamper

Jméno modulu se nastavuje v menu Hardware / Rozsifujici moduly, parametr jméno
modulu.



Vystupy

® outputl - vystup LED OQUT

Vstupy

® inputl - vstup LED IN

® tamper - tamper spinac (pokud je instalovan)



2N ° IP Base

Vystupy

® outputl - digitalni vystup 12 V
® relayl - reléovy vystup

® |ed_secured - Cervena signaliza¢ni led na panelu

Vstupy

® inputl - digitalni vstup na zakladni jednotce

® tamper - tamper spina



8. Priklady pouziti

Volani na dispedink pfi neopradvnéném otevieni zafizeni

Zadani

Po rozepnuti tamper spinace (otevreni zarizeni) volat na zvolené telefonni &islo.
Blokové schéma

V okamziku nabézné hrany na vstupu tamper (1: Event.lnputChanged) se vyvola akce
volani na zvolené telefonni &islo (2: Action.BeginCall).

Input Event 429 _’ E
O itamper ._ il o
' Output O O Condition
Edge
[fating | e O ¢ Number

[
Uri
O
User
&Y
O

Device



Volani na dispecink pfi neoprdvnéném otevrieni zafizeni s moznosti blokovani
servisnim kédem

Zadani

Po rozepnuti tamper spinace (otevreni zarizeni) volat na telefonni zvolené telefonni
¢islo. Umoznit blokovani a opétovné povoleni poplachu numerickym koéodem zadanym
na klavesnici interkomu.

Blokové schéma

V okamziku nabézné hrany na vstupu tamper (1: Event.lnputChanged) se vola na
zvolené telefonni Cislo (5: Action.BeginCall) v pripadé spinéni podminky. Podminka (4:
Condition.FlipFlopRS) je platna po restartu interkomu nebo po zadani zvoleného kodu
(2: Condition.CodeEntered) na numerické klavesnici. Podminka bude neplatna po
zadani jiného zvoleného kddu (3: Condition.CodeEntered).

|ntuu1 Evenl e £ & cient
amper
Edge . Condition
falling + Eige O o Number
nm
o
0O C?ﬂf Event o User
Code Q FlipFlopRS :
Suppress Tones & : o
= evICe
“ Set Out O
Reset
O ResetValus
Code Event 1
O
164575
Code QO

Suppress Tones
Og



Otevreni dvefi po protazeni RFID karty

Zadani

Po prilozeni konkrétni RFID karty aktivovat spina¢ dverniho kontaktu.
Blokové schéma

V okamziku prilozeni RFID karty se zadanym ID (1: Event.CardEntered) dojde k
aktivaci spinace 1 (2: Action.ActivateSwitch).

s T
Cald EVEI‘II %
O [3FooFazFce | Event

Card
O Suppress Tones bl 8 O Condition
@ 0O Switch
Reader Reader (O 1
- State
Direction O — )

[any v |



Poplach (volani na dispecink) pfi otevieni dvefi delSim nez 2 minuty
Zadani

V pripade, ze jsou dvere otevieny po dobu delsi nez 2 minuty volat na dispecink.
Priklad predpoklada, ze na vstup Inputl je pfipojen kontakt, ktery signalizuje otevreni
dveri.

Blokové schéma

Po otevreni dveri - nabézné hrana na signalu Inputl (1: Event.InputChanged) se se
zpozdénim 120 s (2: Event.Delay) se zavold na zvolené telefonni &islo (4: Action.
BeginCall). Volani se provede jen tehdy, pokud po uplynuti 120 s jsou dvere stale
otevreny (3: Condition.InputState).

§_inpuChanged ® BeginCal
0 Input Event ’—-Q_‘ Start Event ‘—@——’ Event

linputi
P Outpt QO < Stop Condition

Edge Del
g e O ONm Otk
P
Input Out 0O User
input1 |
Level O Device

LA



Blikdni s LED v pribéhu hovoru / Blikani v prib&hu odemd¢eni elektrického zdmku dvefi
Zadani

V prdbéhu aktivniho hovoru blikat s LED.

Blokové schéma

Funkce blikdni je freSena pomoci periodického ¢asovace (1: Event.Timer) a zpozdéni (2:
Event.Delay). Tyto dva bloky definuji periodu (250 ms) a stfidu signalu - resp. dobu
rozsviceni LED (125 ms). Na tyto dvé udalosti jsou navazany akce pro rozsviceni (4:
Action.SetOutput) a zhasnuti led (5: Action.SetOutput). Akce pro rozsviceni led je
podminéna probihajicim hovorem (3: Condition.CallState).

B~
&
'oul s 4 i Event
> Stop Condition
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